ସୃଜନିକାର ଅନ୍ଯ ସବୁ କାମ ଭଳି ଏହି ବହିଟିର ପ୍ରସ୍ଥୁତିରେ 
ଅନେକ ସମୟ ଲାଗିଛି ଓ ଅନେକ ଲୋକ ଭାଗ ନେଇଛନ୍ତି। 
ରବିବାର କୁବ୍‌ ପିଲାଙ୍କଠାରୁ ଆରମ କରି ବଡ଼ମାନକ୍କ ଯାଏ 
ସମସ୍ତେ ଏହି ଖେଳନା ତିଆରି କାମରେ ବିଭିନ୍ନ ବାଟରେ 
ଯୋଡ଼ିହୋଇଛନ୍ତି। ଏଗୁଡ଼ିକୁ ପ୍ରଥମେ ତିଆରି କରିବାରେ ଏବଂ 
ପିଲାମାନ କ୍ର ଶିଖାଇବାରେ ବିଶେଷ ଭ୍ବାବରେ ସମ୍ପୃକ୍ତ ଥିଲେ 
ମିନତି ଭୋଳ, ସୃର୍ଣ୍ଡତଲତା ରାଉତ, ଅନୀତା ନାୟକ, ଅଜିତ କୁମାର 
ପ୍ରଧାନ, ପ୍ରଦୋଷ କୁମାର ହୋତା, ଲଡ଼କିଣୋର ପ୍ରଧାନ, ଶିବପ୍ରସାଦ 
ପାତ୍ର, ପ୍ରଭାତି ସିଂହ, ଉଷାରାଣୀ ଦାଶ, ସନ୍ତୋଷ ରାଉତରାୟ, ଜୟଶ୍ରୀ 
ବିଶ୍ବାଳ ସସ୍ତିତା ସିଂହ, ଅପର୍ଣ୍ଣା ରାଉତ, ଗୀତାଞ୍ଜଳୀ ସାହୁ । 


ସେମାନକ୍ରଂ ଦିଗଦର୍ଶନ ଦେବାରେ ଏବଂ ତାଙ୍କ କାମକୁ ଲିଖିତ 
ରୁପକୁ ଆଣିବାରେ ମୁଖ୍ଯ ଭୁମିକା ନେଇଛନ୍ତି 
ସମ୍ପଦ ମହାପାତ୍ର ଜୀବନ କୁମାର ପଣ୍ଡା ଓ ଅଲେଖ ପ୍ରସାଦ ନାୟ୍‌କ। 


ବହିଟିର ସମ୍ପାଦନା ଓ ଚୁଡ଼ାନ୍ତ ଉପସ୍ଥାପନା କରିଛନ୍ତି 
ପୁଷ୍ଟଣ୍ମୀ ପଙ୍ଗଟନାୟ୍‌କ। 
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ଆମକଥା 


ପିଲା ମାତ୍ରକେ ଖୂଡ଼ୂବୃଡିଆ। ସେ ସବୁବେଳେ କିଛି ନା କିଛି କରିବାରେ ବ୍ଯସ୍ତ ଥାଏ। 
ଯାହା ଯେଉଁଠୁ ପାଏ ତାକୁ ଆଣି ତା'ର ଖେଳନା ପେଡ଼ିରେ ପୁରାଇଥାଏ। ସେଥିରେ ଥାଏ 
ପୂରୁଣା ପ୍ରାଷ୍ଟିକ ବୋତାମଠାରୁ ଆରମ୍ବ କରି ଖାଲି ଦିଆସିଲି ଖୋଳ, ଗାଲି କଲମ ନଳୀ, 
ରିଫିଲ, ସୂତା ରିଲ୍ଟ୍‌ ରବର ଟୁକୂଡ଼ା ଲୁହାକଣ୍ଠା ଫିତ୍ଜଜ ବଲ୍‌ବ୍‌ ଯାଏ” କେତେ ଯେ କ'ଣ 
ଜିନିଷ। ଏସବୁକୁ ନେଇ ସେ କିଛି ଜିନିଷ ତିଆରି କରିବାରେ ଲାଗିଥାଏ। ଆମକୁ ଏସବୁ 
ଅଳିଆ ଭଳି ଲାଗୁଥିଲେ ମଧ୍ଯ ପିଲା ପାଇଁ” ତାହା ଅମୁଲ୍ଯ ସମ୍ଚଦ। ତାହାର ସୃଜନଣୀଳ 
ଚିନ୍ତାର ବାସ୍ତବ ପରିପ୍ରକାଶ ପାଇଁ ଏଗୁଡ଼ିକ ଅତି ଜରୁରୀ କଞ୍ଚାମାଲ। ସେହି ଖୁଡ଼ୁବୁଜିଆ 
ହାତ ଏବଂ ସୃଜନଶୀଳ ମନ ଦୁଇଟିକୁ ଏକାଠି କରି ଆଉ କିଛି ବାଟ ଆଗେଇ ନେବା 
ପାଇଁ ଏହି ବହିଟିରେ କିଛି ନୂଆ ପ୍ରକାରର ଖୋରାକ ଦିଆଯାଇଛି । 

ଆଜିକାଲି ବଜାରରେ ଅନେକ ପ୍ରକାରର ଖେଳନା ମିଳୁଛି। କିନ୍ତୁ ସେଗୁଡ଼ିକ ଏପରି 
ତିଆରି ହୋଇଛି ଯେ ତା' ଭିତରେ କ'ଣ ଅଛି ବା ସେଗୁଡ଼ିକ କିପରି କାମ କରୁଛି ତାହା 
ଜାଣିବା ସମ୍ବବ ନୁହେଁ। ପୂଣି ସେଗୁଡ଼ିକର ମୁଲ୍ୟ ଏତେ ବେଶୀ ଯେ ପିଲାକୁ ମୁଳରୁ “ 
ତାଗିଦା କରିଦିଆଯାଇଥାଏ ତାକୁ ସାଇତି ରଖିବା ପାଇଁ। ନହେଲେ ଭାଟ୍ଗିଂଯିବ। ତେଣୁ 
ପିଲାର ଖେଳନା ପ୍ରତି ଅଗ୍ରହ ମରିଯାଏ। ସେ ଚାହେ ତା'ର ଖେଳନା ଏପରି ହୋଇଥିବ 
ଯାହାକୁ ସେ ଖୋଲିପାରିବ, ଭାଇ୍ଟିଂପାରିବ, କଯୋଡ଼ିପାରିବ ଏବଂ ନିଜେ ସଜାଡ଼ି ବି ପାରିବ। 
ଏପରି ବଡ଼ କମ୍ପାନୀ ତିଆରି ଖେଳନା ବଜାରରେ ମିଳିବାର ବହୁତ ଆଗରୁ ପିଲାମାନେ 
ନିଜ ଚାରିପାଖର ଜିନିଷ ସବୁକୁ ନେଇ ଖେଳନା ତିଆରି କରୁଷିଲେ। ନଡ଼ିଆପତ୍ରରେ 
ପେଂକାଳୀ ବା ଦିଆସିଲି ଖୋଳର ଟେଲିଫୋନ ଭଳି କେତେ ଜିନିଷ ପିଲାମାନେ ନିଜ 
ହ଼୍ାତରେ ତିଆରି କରିବାର ଓ ଅନ୍ଯଙ୍କ ଶିଖାଇବାର ମଜା ପାଉ୍‌ଥିଲେ। 

କିନ୍ତୁ ଏବେ ହାତରେ କିଛି ତିଆରି କରିବା ପାଇଁ ପିଲା ପାଖରେ ସୂବିଧା ବା ପ୍ରେରଣା 
ନାହିଁ, ସେଦିଗରେ ବୟସ୍ତଙ୍କର ସହାୟତା ବା ସହାନୂଭୁତି ମଧ୍ଯ ନାହିଁ। ତେଣୁ ନିଜେ 
ହାତରେ ସେ କିଛି ତିଆରି କରିପାରୁନାହିଁ। ବଡ଼ ହେଲା ବେଳକୁ ତା'ର ଏହି ଦୁର୍ବଳତା 


ରହିଯାଉଛି। ତେଣୁ ଅତି ଛୋଟ ଜିନିଷଟିଏ ଗରାପ ହୋଇଗଲେ ବି ସେ ଅନ୍ଯ ଉପରେ 
ନିର୍ର କରୁଛି। ନିଜେ ସଜାଡ଼ିବା ପାଇଁ ଚେଷ୍ଟା ମଧ୍ଯ କରୁନାହି। 

ହାତରେ ତିଆରି କରିବା ଶିକ୍ଷାର, ବିଶେଷକରି ବିଜ୍ଞାନଶିକ୍ଷାର୍‌ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଅଂଶ। 
ଅନୁଭୁତିମୁଳକ ଶିକ୍ଷାର ଏହା ପ୍ରଥମ ପାହାଚ। ପ୍ରତ୍ଯକ୍ଷ ଅନୁଭୁତିରୁ ଆସେ ଶିକ୍ଷାର ଉଦ୍ଦୀପନା 
ଏବଂ ପ୍ରୟୋଗ ଓ ମୌଳିକ ଯୋଜନା ପାଇଁ” ଅତୃବିଶ୍ବାସ। ଖେଳରୁ ଆରମ୍ବ କରିଥିଲେ 
ମିବ୍ଧାନ୍ତ ବୁଝିବା ବେଳକୁ ଆଉ ଡର ରହେନାହିଁ। ଏହି ଗେଳନାଗୁଡ଼ିକରେ ବିଜ୍ଞାନର ଅନେକ 
ସିଦ୍ଧାନ୍ତ ରହିଛି, କିନ୍ଧ ଏଠାରେ ତା'ର ଆଲୋଚନା କରାଯାଇନାହିଁ। କାରଣ ପିଲା ପ୍ରଥମେ 
ଖେଳୁ। ସମୟ ଓ ଆଗ୍ରହ ଆସିଲେ ବିଜ୍ଞାନର ଚର୍ଚା ଆପେ ଆଗେଇବ। 

ନିଜ ଚାରିପାଖରେ ଥିବା ସାଧାରଣ ଜିନିଷକୁ ନେଇ କିପରି କିଛି ଖେଳନା ତିଆରି 


କରାଯାଇପାରିବ ତା'ର ବର୍ଣ୍ଣନା ଏହି ବହିରେ ରହିଛି। ଆମପାଇଁ ଏସବୁର ପରିଚିତି 
ଆସିଛି ଅରବିନ୍ଦ ଗୂପ୍ତାଙ୍କର ଲିଟିଲ୍‌ ସୀଲ୍ଦନୂସ୍ଥ ଟଏ ଜିଏ, ଟଏ ବ୍ଯାଣ୍ମ ଥଳି ଅନି 
ମାନିବା ଲିଟିଲ୍ନ ଏକ ବନ୍ଦିଦୁ । ମୂଳ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକର ସ୍ରଷ୍ଟା ଅବିନାଶ ଦେଶପାଣ୍ଡେଙ୍କ ପାଗରେ 
ମଧ୍ୟ ଆମେ କୃତଜ୍ଞ। ସୃଜନିକାର ଅନ୍ଯ ସବୁ କାମ ଭଳି ଏହି ବନିଟିର ପ୍ରସ୍ଥତିରେ 
ଅନେକ ସମୟ ଲାଗିଛି ଓ ଅନେକ ଲୋକ ଭାଗ ନେଇଛନ୍ତି । ରବିବାର କୁବ୍‌ ପିଲାଙ୍କଠାରୁ 
ଆରମ୍ବ କରି ବଡ଼ମାନଙ୍କ ଯାଏ” ସମସ୍ତେ ଏହି ଖେଳନା ତିଆରି କାମରେ ବିଭିନ୍ନ ବାଟରେ 
ଯୋଡ଼ିହୋଇଛନ୍ତି। ସୃଢଜନିକାର ଗୋଟିଏ ଖରାଦିନିଆ ଖିବିରରେ ପିଲାମାନେ ଏହିଭଳି 
ଅନେକ ଖେଳନା ତିଆରି କରିଥିଲେ ଓ ଖେଳରେ ଲଗାଇଥିଲେ। ସେଭିତରୁ ଯେଉ ଗୁଡ଼ିକ 
ତାକୁ ବେଣୀ ଭଲ ଲାଗିଥିଲା ସେଗୁଡ଼ିକୁ ସେମାନେ ଏହି ବହିପାଇଁ ବାଛିଥିଲେ। ଏଥିରୁ 
ଅନେକଗୁଡ଼ିଏ ବିଜ୍ଞାନ ତରଙ୍ଗରେ ଆଗରୁ ବାହାରିଥିଲା। 

ଆମ ସମସ୍ତଙ୍କର ଆଶୀ ଯେ ଏହି ବହିଟିକୁ କେହି ଗାଲି 'ପଢ଼ିବେ' ନାହିଁ, ବରଂ ଏହାକୁ 
ଧରି କାମକରିବେ, ଖେଳନାଗୁଡ଼ିକ ତିଆରି କରିବେ ଏବଂ ନିଜର କାମରେ ସେଗୁଡ଼ିକୁ 
ବ୍ଯବହାର କରିବା ପାଇଁ ବାଟ ଖୋଜିବେ। ମୋଟାମୋଟି ଭାବରେ ଅନ୍ୟମାନଙ୍କ ସହିତ 
ସମ୍ପର୍କ ଯୋଡ଼ିବା ପାଇଁ ଗେଳନା ତିଆରି କାମକୁ ଗୋଟିଏ ମାଧ୍ଯମ କରିବାର ଚେଷ୍ଡା 
କରିବେ। ଆହୁରି ମଧ୍ଯ ଆଶା ଯେ ନିଜର ହାତତିଆରି ଖେଳନାର ଅନୁଭୁତି ବିଷୟରେ 
ଆମକୁ ନିଶ୍ଚୟ ଜଣାଇବେ । ବହିଟି ବିଷୟରେ ମତାମତ ଦେବା ସହିତ ନିଜେ ଜାଣିଥିବା 
ସହଜ ଓ ସରଳ ଖେଳନା ବିଷୟରେ ଲେଗି ଜଣାଇବାକୁ ମଧ୍ଯ ଅନୁରୋଧ । 


ଫେବୃଆରୀ ୨୦୦୧ ସୃଜନିକା ପରିବାର 


ଏ ଏ 0 ଏ ଏD ଏD 09 OD 0 “୭ ୦୭ “୭ “୭ ୭ “୭ ୦ ୦ 
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ସୋଡ଼ା ଷ୍ଟ ପଫେଂକାଳୀ 
ସୋଡ଼ାଠିପି ହବିସିଲ୍‌ 
ଟିକ୍‌ ଟିକ ବାହା 
କାଗଜ ପଫେକାଳୀ 
ବେଲୁନ ପଫେକାଳୀ 
ଜରି ଫେକାଳୀ 
ଫୋଟକା 

ସୁତାଟଣା ଗାଡ଼ି 
ବଲ୍୍‌ବର ଯବକାଚ 
ପାଲଲଗା ଗାଡ଼ି 


. ବେଲୁନ ଜେଟ୍‌ 
. ଚାବିଦିଆ ଗାଡ଼ି 
. ତରକା ପ୍ରଜାପତି 


ଉଡ଼ନ୍ତା ପ୍ରହାପତି 
କାନ୍ଦ୍ରଚଢ଼ା ପ୍ରଜାପତି 
କାଗହରୁ ଘର ତିଆରି 
ଘୂରନ୍ତା ଘର 


. କାଗଜର ଘର 
. ରିଫିଲ୍‌ ଚକି 


କ୍ୟାପୃସ୍ଥଲ ଚିତପଟାଙ୍ଗ 


. କାଗହ ମାଙ୍କଡ଼ଚିତ୍‌ 
. ବୋତାମର ଗେଳ 


ms a= 


ଦିଆସିଲିର ଦୌଡ଼ 
ଲମ୍ବା ପେଟ 
ଶଗଡ଼ି 

କାଗଜ ଚକି 


. ପିଚକାରୀ 

. ବଢ଼େଇ ଭଅଁର 

. ପଞ୍ଜରୀ ଚଢ଼େଇ ଖେଳନା 
. ଜାପାନୀ ପଟ 

. କଥାଣୂଣା ବୁଡ଼ାଳୀ 

. ବୋତାମ ସ୍ତିଚ 


ଅଣ୍ଟାଭଚା ନାଟୁଆ 


. ଝୁଲନ୍ତା ମଣିଷ 
. ଲମ୍ବା ହାତ 

. ଯାଦୁ ପଟ୍ତଯ 
. ହେଟ୍‌ ଡଙ୍ଗା 
. ପରାଷ୍ଟିକ ଡ଼ଟ୍ଗୀ 


. ସିଲେଇ କଳ 

. ଆଖିନଚା କଣ୍ଢେଇ 

. ରଙ୍ଗର ଦୁନିଆ 

. ଯାଦୁ ବାକ୍ଟ 

. ଡାକ ତରାହୁ 

. ଘୂରନ୍ଥା ଚକ 

. ଗୋଳି କଲମର ମଡେଲ 


. ନଳକୂଅ 
. ଭାତି ପମ୍ଫ 

. ଉଡ଼ନ୍ତା ମାଛ 
. ହେଲିକପ୍ରଟର 
. ଲୁପୂ ଗ୍ଲାଇଡ଼ର 
. ଗ୍ାଇଡ଼ର 

. ଶେଷକଥା 
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୍ାଚଚିଆରି 65ଳନା ବହିଟି ପିଲାଠାରୁ ବଡ଼ଯାଏ” ସବୁ ବୟସର ଲୋକଙ୍କର କାମରେ 
ଆସିପାରିବା ଭଳି ଏକ ବହି। ହାତକୁ କାମରେ ଲଗାଇ ନିଜେ ବିଶେଷ କିଛି କରିବା 
ପାଇଁ ଏହା ଏକ ସାଧନ ସାମଗ୍ରୀ। 
@ ପିଲାମାନେ ଏଥିରୁ ସିଧାସଳଖ ମଜା ପାଇପାରିବେ। 
@ ଗିକ୍ଷକ/ଶିକ୍ଷଯିତ୍ରୀମାନେ ପିଲାଙ୍କ ସହିତ କାମକରିବା ପାଇଁ ଏହାକୁ ଏକ ମାଧ୍ଯମ 
ଭାବରେ ବ୍ଯବହାର କରିପାରିବେ। 
ଝି ବାପା ମା' ବା ବଡ଼ ଭାଇଭଉଣୀମାନେ ପିଲାମାନଙ୍କ ସହିତ ମିଶି ଏହିଭଳି କିଛି 
ଖେଳନା ତିଆରିକଲେ ପରିବାର ଭିତରେ ସମ୍ପର୍କ ଆହୁରି ନିବିଡ଼ ହୋଇପାରିବ। 
@ ଶିକ୍ଷା ଓ ବିଜ୍ଞାନ କର୍ମୀମାନେ ଅଜଣା ଜାଗାରେ ପରିଚିତି ଆଣିବା ପାଇଁ ଏଥିରୁ 
ନିଜର କାମ ଆରମ୍ବ୍‌ କରିପାରିବେ। ଏକ ଅଭିଯାନର ରୂପ ଦେଇ ନିଜେ କରି 
ଶିଖିବା ଆନ୍ଦୋଳନରେ ଏହାକୁ ଏକ ହତିଆର ଭାବରେ କାମରେ ଲଗାଇପାରିବେ। 


କେବଳ ପଢ଼ିଦେଲେ ଏହି ବହିଟିର ଅସଲ ମଜା ମିଳିବନାରହିଁ। ଖେଳନାଗୁଡ଼ିକୁ ନିଜେ 
ତିଆରି କରିବାକୁ ହେବ ଓ ଅନ୍ଯମାନକ୍ର ଦେଖାଇବାକୁ/ଗଖେଳାଇବାକୁ/କରାଇବାକୁ ହେବ୍ର। 
ଆନ୍ଦଧୁରି 6କ6ଜେ ନୁଆ/ 66/ଳନ/ ପାଲ” 6ଦଛୁ — 

୧. ଲିଟିଲ ସାଇନ୍‌ସ ହିନ୍ଦୀ/ଇଂରାଜୀ), ଅରବିନ୍ଦ ଗୁପ୍ତା 'ଏକଲବ୍ଯ', ଭୋପାଳ । 

୨. ଟଏ ବ୍ୟାଗ ହିନ୍ଦୀ/ଲଂରାଜୀ), ଅରବିନ୍ଦ ଗୁପ୍ତା, ଏକଲବ୍ୟ, ଭୋପାଳ । 

୩. ମାଚ୍ଷ୍ଟିକ ମେକାନୋ ଇଂରାଜୀ), ଅରବିନ୍ଦ ଗୁପ୍ତା ଏକଲବ୍ଯ, ଭୋଷାଳ। 

୪. ଖେଲ୍‌ ଖିଲୋନେ ହିନ୍ଦୀ, ଏକଲବ୍ଯ, ଭୋପାଳ । 

୫. ଟଏ ଜଏ ଲେଂରାଜୀ), ଅରବିନ୍ଦ ଗୁପ୍ତା ବିଜ୍ଞାନ ପ୍ରସାର, ନୂଆଦିଲ୍ଲୀ 

୬ 
୭ 


. ଲିଟିଲ୍‌ ଟଏଜ୍‌ ଇଂରାଜୀ), ଅରବିନ୍ଦ ଗୁପ୍ତା ନାସନାଲ ବୁକ୍‌ ଟଷ୍ଟ ନୂଆଦିଲ୍ଲୀ 
. ଜଏ ଅଫ ମେକିଙ୍ଗ ଇଶ୍ରିଆନ ଟଏଜ୍‌ ଇଂରାଜୀ), 
ସଥଦର୍ଶନ ଖାନ୍ନା ନାସନାଲ ବୃକ୍‌ ଟ୍ରଷ୍ଟ ନୂଆଦିଲ୍ଲୀ 


ଏହି ବହିଗୁଡ଼ିକ ସୃଜନିକାଠାରୁ ମିଳିପାରିବ) 


ସୋଡ଼ା ନଷ୍୍ଃ ପେୈକାଳୀ 


ଚଚଜାଦ୍ରେ ଅନେକ ପ୍ରକାରର ପୈକାଳୀ ମିଳେ । ସେଗୁଡ଼ିକ ଭ୍ଭାଇଂଗଲେ ଦୁଃଖ 
ଲାଗେ | କିନ୍ତୁ ଆମେ ଯଦି ନିଜ ହ୍ଦାତରେ ପୈକାଳୀ ତିଆରି କରିପାରିବା, 
ଭ୍ଦାଗିଂଗଲେ ସାଙ୍ଗେ ସାଙ୍ଗେ ନିଜେ ଆତ୍ଉ୍ର ଗୋଟିଏ ତିଆରି କରିଦେବା । 


କ'ଣ ` ଦରକାର: 

” ସୋଡ଼ା ଷ୍ଟ, କଲଁଚି। 

ଳିଅରି କରିବ: 

® ସୋଡ଼ା ତ୍ର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ହାତରେ ଧରି 
ଚାପିଦିଅ ଯେପରି ତାହା ଚେପଟା ହୋଇଯିବ। 

ଝ ଚେପ୍ରଟା ଅଂଶକୁ ଗୋହିଆ (4) କରି କାଟିଦିଅ। 


® କଟା ପଟରେ ଷର ଗୋଡିଆ ହୋଇ ଦୁଇଟି 
ପରସ୍ତ ଥିବ। ଏହାକୁ ପାଟିରେ ପୁରାଇ ଫୁଂଙ୍କିଲେ 
ପଫେଂକାଳୀ ପରି ବାହିବ। 


ଙ ଖ୍ରର ଅନ୍ଯମୂଣ୍ଡରୁ କଇ୍ରଚି ସାହାଯ୍ୟରେ ଅଳ୍ବ ଅଳ୍ଲା 
କରି କାଟ ଯେପରି ଷ୍ଟର ଲମ୍ବା କମି କମି ଯିବ 
ଓ ପ୍ରତିଥର କାଟିବା ପରେ ଫ୍ରଂଙ୍କ। ଷ୍ଟଟି 
ଯେତିକି ଯେତିକି ଛୋଟ ହୋଇଯିବ ଫେକାଳୀର 
ସର ବଦଳି ବଦଳି ଯିବ। ଆସ୍ତେ ଆସ୍ତେ ଏମିତି 
କାଟି କାଟି ଷ୍ଟ୍ରଟିକୁ କେତେ ଛ୍ରୋଟ କରିବା 
ଯାଏଁ ପେକାଳୀଟି ବାଡୁଛି ତାହା ଲକ୍ଷକର। 


ହ଼ାତତିଆରି ଖେଳନା ୬ ସୃଜନିକା 


P ain aim PF ain “Wain 


ସୋଡ଼ାଠିପି ହତ୍ରିଷିଲ 


he < 


ଶିଲାଦିନେ ହ୍ଵିଷିଳ୍‌ ଫ୍ରିଂବାକୁ ଭାରି ମଢା ଲାଗେ । ହଵିଗିଲରୁ 
ବାହାରୁଥିବା ସୂର ସ୍ଵର ମନକୁ ଟାଣିନିଏ । 


କ'ଣ କରକ/ର: 

® ସୋଡ଼ାଠିପି, ବେଲୁନ୍‌ ଟୁକୁରା ଖଣ୍ଡେ। 

ଜିଅଦ୍ଦି କରିବ: 

ଙ ସୋଡ଼ାଠିପିଟିକୁ ଉପର ମୁହୀ କରି 
ରଖ ଯେପରି ତା'ର ଦାନ୍ତ ଦାନ୍ତ 
ପଟଟି ଉପରକୁ ରହିବ। 
ଟୃକୁରା ବେଲୁନ୍‌ଟିକୁ ଟାଣି ସେହି 
ଠିପି ଉପରେ ଲଗାଇଦିଅ, ଯେପରି 
ବେଲୁୂନ୍‌ଟି ସୋଡ଼ାଠିପିରେ ଭଲ 
କରି ଲାଗିଯିବ ଓ ସହଜରେ 
ଖମିଯିବନାହି। 
ବେଲୁନ୍ତଲଗା ଠିପିକୁ ଦୁଇ ଓଠ 
ଫାଙ୍କରେ ଲଗାଇରଖି ଜୋରରେ 
ଫୁଙ୍କ । କ'ଣ ହେଉଛି? 
ବାଜାଟିକୁ ଓଠ ପାଖରେ ବିଭିନ୍ନ 


କୋଣରେ ରଖ ଓ ଫୁକ୍ଦିକରି 
ଦେଗ, କ'ଣ ହେଉଛି। 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


ଟିକ ଚିକ୍‌ ବାଜା 


ସୋଡ଼ାଠିପିବୁ ଟିକ୍‌ ଟିକ୍‌ ଶବ୍ଦ ବାହାରି ପାରୁଥିବା ବାଜାଟିଏ ତିଆରିକରି ବଜାଇଲେ 
ସତରେ ବଦହୂତ ମଜା ଲାଗେ । ଏମିତି ବାଢାଟିଏ ତିଆରି କରି ବଢାଇବା ! 


କଂ କରକା/ର: 


ଝି ସୋଡ଼ାଠିପିଠ ବୋତାମ, ରବରବ୍ଯାଣ୍ଡ ପ୍ରାୟ ୩୦ 
ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ମୋଟା ସୁତା। 


କିଫଦି କରିବ: 
ଝି ରବରଦବ୍ଯାଣ୍ଡଟିକୁ ଛିଣ୍ଡାଇ ବୋତାମର ଗୋଟିଏ 
କଣାରେ ପୂରାଇଦିଅ ଓ ଗଣ୍ଡି ପକାଇଦିଅ 
ଯେପରି ରବରବ୍ଯାଣ୍ଡଟି ଆଉ ଖସିଯିବନାହି। 
® ବୋତାମର ଆଉ ଗୋଟିଏ କଣାରେ ସୂତା ପୂରାଇ 
ଗଣ୍ଡି ପକାଅ ଯେପରି ତାହା ଖମିଯିବ ନାହିଁ 
® ସୂତାରେ ପ୍ରାୟ ଦୁଇ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲେଖା ଛାଡ଼ି 
ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏ” ଗଣ୍ଡି ପକାଅ। ରବରବ୍ୟାଣ୍ଡଟିକୁ 
ଗୋଟିଏ ସୋଡ଼ାଠିପିରେ ଚଢ଼ାଇଦିଅ। 


ଝି ଏଥର ବାହାଟି ତିଆରି ହୋଇଗଲା। 
ଠିପିଟିକୁ ବୀ ହାତରେ ଧରି ସୁତାଟିକୁ 
ଡାହାଣ ହାତର ବୁଢ଼ା ଆଙୁଠି ଓ ବିଶି 
ଆଚ୍ଛୁଂଠି ଭିତରେ ରଖି ହାଲୁକା ଭାବରେ 
ଖସାଇନିଅ। ସୁତାର ପ୍ରତି ଗଣ୍ଡି ପାଖରେ 
ରବରବ୍ୟାଣ୍ଡଟି ଟାଣି ହୋଇଯିବ ଓ ଟିକ୍‌ 
ଟିକ୍‌ ହୋଇ ବାହିବ। 


ହାତତିଆରି ଗେଳନା ୪ ସୃଜନିକା 


କାଗଜ ଖପେକାଳୀ 


ପୈବାଳୀ ବଢାଇବାକୁ ତ ଭାରି ମଢାଲାଗେ । ଏଇଟି ଯଦି କାଗଜରେ ତିଆରି 
କରାଯାଏ ତେବେ ସୁବିଧା । କାରଣ ଯେତେବେନେ ଚାହିଁଲେ କରିହେବ । 


ଲୀ 6 ଦରଳ/ର: 


® ୧୦ ସେମି. × ୧୦ ସେ.ମି. ବର୍ଗାକାର କାଗହ, 
କଇଁଚି, ଅଠା, 

ଳି କରିବ: 

® ୧୦ ସେ.ମିର ଗୋଟିଏ ବର୍ଗାକାର କାଗଜ 
ନେଇ ଚିତ୍ର ଉଳି ଗାର ପକାଅ ଓ ଗାର 
ଉପରେ କାଟିଦିଅ। 
ଏବେ କାଗଜର ଗୋଟିଏ ପଟକୁ ଛୋଟିଆ 
ପଟିଖଣ୍ଡେ ରହିଥିବ । 
କାଗଜଟିକୁ ଗୋଟିଏ ପଟୁ ଗୂଡ଼ାଇଆଣ। ତା'ର 
ଣଷମଥିଣ୍ରେ ଅଠା ଦଲ ଯୋଡ଼ିଦିଅ।/ 
ନଳୀର ଗୋଟିଏ ପଟରେ କାଗଜ ପଟି ଖଣ୍ଡକ 
ରହିଥିବ। କାଗଜ ପଟିଟି ବାହାରକୁ ରଖି 
ନଳୀରେ ଫୁଂଙ୍କା। ଏହା ଫେକାଳୀ ଭଳି 
ବାଜିବ। 
ଏବେ ଏହାକୁ ଗୋଟିଏ ପୂରୁଣା ସୂତାରିଲ୍‌ 
ଭିତରେ ପୁରାଇ ନଳୀଟିକୁ ଭିତର 
ବା୍ଦାରକର। କ'ଣ ହେଉଛି? 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


ବେଲୁନ ପେକାଳୀ୍ୀ 


ବେଲୁନ ଖଣ୍ଡେ ପାଇଗଲେ ତାକୁ ନେଲ କେତେରକମର ଖେଳ କରାଯାଏ । 
ଫାଟିଗଲ୍ଲାପରେ ମଧ୍ଯ ତାକ୍ର ନେଇ ପୈକାଳୀ କରିନ୍ଦେବ । 


କଂ ଦରକ/ର: 


® ଫିଲ୍ମ ଡବା, ଖାଲି ସ୍ଟେଚତ କଲମ, ଗାଲି 
ରିଫିଲ ଫଟା ବେଲୁନ, ଛୁରୀ 

ଜିପ କରିବ: 
ଫିଲ୍ମ ଡବାର ଖୋଳର ମଝିରୁ ପ୍ରାୟ ଦେଢ଼ 
ସେ.ମି. ଗୋଲେଇର କଣାଟିଏ କାଟ। 
ଡବାର ତଳପଟେ ଛ୍ରୋଟ କଣାଟିଏ କର। 
କଇଁଚି ପୂରାଇ ତାକୁ ଧୀରେ ଧୀରେ ବଡ଼ 
କର ଯେପରି ସେଥିରେ ଗାଲି ସ୍ଟେଚ 
କଲମଟି ଠିକରେ ପଶିବ। 
ସ୍ଟେତ କଲମର ଉପର ମୂନିଆ ଅଂଶ 
କାଟିଦେଇ ଉପରୁ ୧ ସେ.ମି ଓ ୩ ସେମି 
ଛାଡି ଦୁଇଟି କଣାକର। ଡବାର ତଳ 
କଣାରେ ଏହି ଷ୍ଟେଚ କଲମମକ୍ର ପୂରାଇଦିଅ। 
ଫିଲ୍ମ ଡବାର ଉପରୁ ୧ ସେ.ମି. ତଳକୁ 
ଛୋଟିଆ କଣାଟିଏ କରି ସେଥିରେ ଖାଲି 
ରିଫିଲ ଖଣ୍ଡେ ପୁରାଇଦିଅ। 


ହ୍ରାତତିଆରି ଖେଳନା ୮ ସୃଭନିକା 


ଙ ଫଟା ବେଲୁନ ଗଣ୍ଡେ ନେଇ ଡବାର ଗୋଲା ମୁହଁରେ 
ଟାଣିକରି ଲଗାଇଦିଅ! ଡବାର ଖୋଳ ବନ୍ଦ କରିଦିଅ। 
ତାହେଲେ ବେଲୁନଟି ଖସି ନଯାଇ ଭିଡ଼ି ହୋଇ 
ରହିବ। 

ଝ ଏବେ ସେଚ କଲମଟିକୁ ଧୀରେ ଧୀରେ ଉପରକୁ 
ଉଠାଅ ଓ ଏକା ସମୟରେ ରିଫିଲରେ ଫୁଂଙ୍କା। ଗୋଟିଏ 
ହାଗାରେ ପଫେକାଳୀଟି ବାଜିବ। ସେହି ଜାଗାରେ ସ୍ଟେଚ 
କଲମଟି ରଗଖ। 


ଝ ସ୍ଟେଚ କଲମର କଣାଦୂଇଟିରେ ଅଚ୍ଛୁଠି ରଗି ଗୋଲାବନ୍ଦ 
କଲେ ତାହା ବଂଶୀ ଭଳି ସ୍ଵର କରି ବାହିବ। 


ଜରି ଖପୈକାଳୀ 


ଚକଲେଟଟିଏ ଖାଇବା ଯେମିତି ମଢା ତାଂର୍ତ ଜରିରେ କଣ୍ଢେଉ ତିଆରି କରିବା 
ସେହିପରି ମଢା । ଏବେ ସେହି ଢର୍ତିରେ ପୈକାଳୀଟିଏ କରିବା । 


r' PaRr/ର: 
ଝି ଚକଲେଟ ଜରି 


କିଫରି କରିବ: 

® ଚକଲେଟ ଜରିଟିଏ ନେଇ ତାକୁ ଭିଡ଼ି ସିଧା 
କରିଦିଅ। 

® ସିଧା ହୋଇଥିବା ଜରିଟିକୁ ଦୁଇ ହାତର ବୁଢ଼ା 
ଏବଂ ବିଶି ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ଟାଣିକରି ଧର। 

ଝ ଜରିଟିକୁ ମୂହଁ ପାଖରେ ରଖି ହୋରରେ 
ଫୁଙକ୍କ। ଖୁବ୍‌ ଜୋରରେ ଫେକାଳୀଟି 
ବାଜିଉଠିବ। ' 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା ୪ ସୃଜନିକା 


ଫ୍ୋଚଚଂକା 


କାଗଜ ବା ବେଲୁନରୁ ତ ଅନେକ ପ୍ରକାରର ବାଢା ତିଆରି କରିନ୍ଦେବ । 
ଏବେ ଗୋଟିଏ ମୋଟୀ ପଟା ନେଇ ଫୋଟକାଟିଏ ତିଆରି କର୍ତିବା 


କ'ଣ କରକାର: 
® ୮ ସେମି. ବର୍ଗର ଦୁଇଟି ମୋଟା ପଟା, (ପତଳା 
ପ୍ରାଇଉଡ୍‌ ମଧ୍ଯ ହେବ), ଛୁରୀ, ରବରବ୍ଯାଣ୍ଡ 


—~ 


କିପରି କରିବ: 
® ୮ ସେମି. ବର୍ଗର ଦୁଇଟି ମୋଟା କାଗଜପଟି 
ନିଅ। ତା'ର ଦୁଇ ଧାରରେ ଦୁଇଟି ଘାଇ କାଟ। 
ଘାଇ ଦୁଇଟି ଯେପରି V ଭଳି ହେବ। 
ଦେଖିବ ଯେପରି ପଟା ଦୁଇଟିରେ ଘାଇଗୁଡ଼ିକ mr 
ଏକା ଜାଗାରେ ହୋଇଥିବ । 
ଏବେ ପଟି ଦୃଇଟିକୁ ଏକାଠି ରଖି ସେ ଘାଇରେ 
ଗୋଟିଏ ରବରଦବ୍ଯାଣ୍ଡ ଲଗାଇଦିଅ! ରବରବ୍ଯାଣ୍ଡଟି 
ଟାଣି ହୋଇ ରହିବା ଦରକାର। 
ପଟି ଦୁଇଟିକୁ ଓଲଟାଇ ଦେଲ ମିଣାଇଦିଅ। 


ଏପରି କରିବା ଯୋଗୁ ରବରଦ୍ଯାଣ୍ଡଟି ଟାଣି 
ହୋଇ ରହିଥିବ। 

ଏବେ ପଟି ଦୃଇଟିକୁ ଉପରକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ। ତାହା 
ପିଟି ହୋଇ ଜୋରରେ ଶବ୍ଦ କରିବ। 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା ୪ ସୃଜନିକା 


ସୁଚାଟଂଣା ଗାଡ଼ି 


ଦୋକାନରେ କେତେ ପଢକାରର ରଙ୍ଗବେରଙ୍ଂ ପ୍ରାଶ୍ଚିକ ଗାଡ଼ି ମିଳିଥାଏ । 
ଏସବ୍ରର୍ତ ଦାମ୍‌ ବି ବହୁତ ବେଶୀ । ଏବେ ଆମେ ଶୁବ୍‌ କମ୍‌ ଶର୍୍ଚରେ 
ଗୋଟିଏ ଗାଡ଼ି ନିଜ ନହ୍ରାତନରେ ତିଆରି କରିବା । 


ଳ'ଣ ଦରକାର: 


® ଗୋଟିଏ ଗାଲି ଦିଆସିଲି ଖୋଳ, ଚାରୋଟି ପ୍ରାଷ୍ଚିକ 
ବୋତାମ, ଗୋଟିଏ ରବରବ୍ଯାଣ୍ଡ ଦୁଇଟି ଛୋଟ ରିଫିଲ୍‌ ` 
ଟୁକୁଡ଼ା, ଦୁଇଟି ଆଲପିନ୍‌, ମହମବତୀ 

ଜିପ କରିବ 
ଦିଆସିଲି ଖୋଳର ମୋଟେଇ ଉପରେ ରବରବ୍ଯାଣ୍ଡକୁ 
ଭଲଭାବେ ଗୁଡ଼ାଇଦିଅ। 
ଗୋଟିଏ ଆଲପିନ୍୍‌ଵକୁ ଗରମ କରି ଗୋଟିଏ ପ୍ରାଷ୍ଟିକ 
ବୋତାମର ଠିକ୍‌ ମଝିରେ ଫୋଡ଼ିଦିଅ। ଫୋଡ଼ିବା 
ବେଳେ ଯେପରି ଆଲପିନ୍‌ଟି ବଙ୍କା ହୋଇନଯାଏ। 
ଆଲପିନ୍‌ଟି ଗରମ ଥିବା ଅବକ୍ଥାରେ ହିଁ ବୋତାମଟିକୁ 
ତଳକୁ ଚାପିଦିଅ ଯେପରି ତାନା ଆଲପିନ୍‌ର ଗୋଟିଏ 
ମୁଣ୍ଡରେ ଯାଇ ରହିବ । 
ଏବେ ପିନ୍‌ରେ ଗୋଟିଏ ଛ୍ରୋଟ ରିଫିଲ ଖଣ୍ଡ 
ପୂରାଇଦିଅ। ପିନ୍ଵର ଆରମ୍ପଣ୍ଡକୁ ପୁଣି ଥରେ ଗରମ 
କରି ଆଉ ଗୋଟିଏ ବୋତାମ ଲଗାଇଦିଅ। ଏବେ ତୁମ 
ଗାଡ଼ିର ଗୋଟିଏ ଯୋଡ଼ା ଚକ ତିଆରି ହୋଇଗଲା। 
ଏଥିରେ ଆଲପିନଟି ଅଖର କାମ ଦେବ। ତା' ଭିତରେ 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା ୬ ସୃଜନିକା 


ଚକଟି ବେଶ୍ବ ଆରାମରେ ବୁଲିପାରିବ। ସେହିପରି ଭ୍ଭାବରେ 
ଆଉ ଗୋଟିଏ ଯୋଡ଼ା ଚକ ତିଆରିକର। 

ଝି ଏବେ ଚକ ଦୁଇ ଯୋଡ଼ାକୁ ଦିଆସିଲି ଗାଡ଼ିରେ ଖଞ୍ଚିବା 
କଥା। ଦିଆସିଲି ଖୋଳର ବାରୁଦପଟରେ ରବରନଦ୍ୟଯାଣ୍ଡଟି 
ଗୁଡ଼ାଇଦିଅ। ରବରବ୍ଯାଣ୍ଡ ଭିତରେ ଚକ ଦୁଇଟିକୁ ଏପରି 
ପୁରାଅ ଯେପରି ରବରଦବ୍ଯାଣ୍ଡଟି ଚକ ଦୁଇଟିର ରିଫିଲ୍‌ 
ଖଣ୍ଡକୁ ଭିଡ଼ି ଧରିବ। 


ଝି ଚକ ଦୁଲ୍‌ ଯୋଡ଼ା ଲାଗିସାରିବା ପରେ ଆମ ଟଣା ଗାଡ଼ି 
ତିଆରି ହୋଇଗଲା। ଦିଆସିଲି ଖୋଳର ସାମ୍ଭାରେ 
ଯାଇଥିବା ରବରବ୍ଯାଣ୍ଡରେ ସରୁ ସୁତାଟିଏ ବାନ୍ଧି ଟାଣ। 


ବଲ୍‌ବର ଯପବଦକାଚ 


ଲେନ୍‌ସ ବା ଯବକାଚରେ ଛୋଟ ଜିନିଷକ୍ର ଦେଖିଲେ ତାହା ବଡ଼ ଦେଖାଯାଏ । 
ପ୍ରରୁଣା ଇଲେକ୍‌ଟିକ୍‌ ବଲବ ଭାଇିଂ ଆମେ ନିଜେ ଯବବାଚ ତିଆରି କର୍ତିପାରିବା । 


ଲ'ଣ କରକାର: 

ଝ ପୂରୁଣା ଇଲେକ୍ଟ୍ରିକ୍‌ ବଲୁଚ୍‌ ମୂନିଆ ବଡ଼ ଲୁହା କଣ୍ଟା 

ଜିପ କରିବ: 

ଝଙ ବଲ୍୍‌ବ୍ଵର ପଛପଟେ ଥିବା ପିଚୂକୁ ଗୋଟିଏ ମୂନିଆ ଲୁହ୍ାକଣ୍ଠା 
ଧରି ଧୀରେ ଧୀରେ ଠୁକେଇଲେ ତାହା ଭାଙ୍ଟିଂ ବାହାରି 
ଆସିବ। ତା'ପରେ କଣ୍ଟାରେ ଧୀରେ କରି ଭିତରକୁ 
ଠେଲିଦେଲେ ଭିତରେ ଥିବା ଫିଲାମେଣ୍ଟଟି ଖସିଯିବ। ସେ 
ସବୁକୁ କାଢ଼ିଦେଇ ଭିତର ଭଲକରି ସଫା କରିଦିଅ। ବଲ୍‌ୁବ୍‌ 
ଭିତରେ ସଫା ପାଣି ପୂରାଇ ବଲ୍‌ବ୍‌ଟିକୁ ହାତରେ ଧରି 
ଯେକୌଣସି ଜିନିଷକୁ ଲକ୍ଷକର। କିପରି ଦେଖାଯାଉଛି? 


ହାତତିଆରି ଗେଳନା ୮ ସୃଜନିକା 


ପାଲଲଗା ଗାଡ଼ି 


ପବନରେ ଠେଲି ହୋଇ ଚାଲିବା ପାଇଁ ତଙ୍ଗାରେ ପାଲ ଲାଗିଥାଏ । 
ଗୋଟିଏ ଗାଡ଼ିରେ ପାଲଟିଏ ଲଗୀଲଇଦେଲେ ତାନ୍ଦା ମଧ୍ଯ ମନକ୍ୂରମନ 
ଚାଲିବ । ସେହିଭଳି ଗୋଟିଏ ପାଲଲଗା ଗାଡ଼ି ତିଆର୍ତି କରିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର: 

® ଫଟୋ ଫିଲ୍ମ ଡବା, ପୋଷ୍ଠକାର୍ଡ଼ ମହମବତୀ, 
ଖାଲି ରିଫିଲ୍‌ ୫ ସେ.ମି ଲମ୍ବର ଦୁଇଟି ଛୁଞ୍ଚି, 
ବଡ଼ ପ୍ରାଷ୍ଟିକ ବୋତାମ ଚାରୋଟି 

ଜିପ କରିବ 

® ଫିଲ୍ମ ଡବା ଉପରେ ୩.୫ × ୨ ସେ.ମି. ମାପର 
ଗୋଟିଏ ଆୟତାକାର ଚିହ୍ନ ଦେଇ ତା'ର 
ଚାରିକୋଣରେ କଣାକର। ଏହି କଣାରେ ଚକର 
ଅଖ ପଖିବ। 
ଛୁଥିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ଗରମ କରି ବୋତାମର 
ମଝିରେ ପୂରାଅ ଯେପରି ବୋତାମଟି ଛୁଥିରେ 
ଲାଗିରହିବ। 
ଛୁଥିଟିକୁ ଫିଲ୍ମ ଡବାର କଣାରେ ପୂରାଇ ତାକୁ 
ଗରମ କରି ଆର ମୁଣ୍ଡରେ ବୋତାମ ଲଗାଇଦିଅ। 
ଗାଡ଼ିର ଗୋଟିଏ ଚକ ହୋଇଗଲା। ସେହିଭଳି 
ଆର ଚକଟି ତିଆରିକର। 
ଡବାର ଉପର ପଟେ ଠିକ ମଝିରେ କଣାଟିଏ 
କର ଯେପରି ସେଥିରେ ରିଫିଲ ପଣିପାରିବ । 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


ଝ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ଟିଏ ମଝିରୁ ଭାଇିଂ ଆଗ ପୃଷ୍ଠାର ଚିତ୍ର ଭଳି 
କାଟିଦିଅ। କଟାହୋଇଥିବା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡଟିରେ କଣା କରି 
ସେଥିରେ ରିଫିଲ ପୁରାଇଦିଅ। 

ଝ ରିଫିଲଟିକୁ ଗାଡ଼ିର ମଝିରେ ହୋଇଥିବା କଣାରେ 
ଲଗାଇଦିଅ। ତୁମର ଗାଡ଼ିଟି ହୋଇଗଲା। ପବନ 
ଜାଗାରେ ରଖିଲେ ଗାଡ଼ିଟି ପବନରେ ଆଗକୁ ଚାଲିବ । 


ବେଲୁନ ଜେଚଂ 


ଗୋଟିଏ ବେଲୁନବୁ ଫ୍ରଳ୍ଂ ତାକୁ ଛାଡ଼ିଦେଲେ ସେ ଖୁବ୍‌ ଢୋରରେ 
ଦ୍ଉଠିଯ୍ଷିବ । ସେଲ ବେଲୁନକୂ ଗୋଟିଏ, ନି୍ଦଦିଷ୍ଠ ଗଳାରେ ପକାଇଲେ 
ତାନ୍ଦା କେଟ ଇଞିନ ପରି ଗୋଟିଏ ଦିଗରେ ଆଗେଇଯିବ । 


କଂ ଦରକ/ର: 

ଖି ବେଲୁନ, ଖାଲି ରିଫିଲ, “ମୋଟା ସୁତାଃ ସେଲୋଟେପ୍ର 

କିଅଦ୍ଦି କଦବ 

ଙ@ ଗଣ୍ଡେ ମୋଟା ସୁତା ନେଇ ଗୋଟିଏ ଗାଲି ରିଫିଲ 
ଭିତରେ ପୂରାଇଦିଅ। ସୁତାଟିର ଦୃଇମୁଣ୍ଡକୁ ବାନ୍ଧି 
ଅଲ୍ଟ ଉଚ୍ଚରେ ଝୁଲାଇଦିଅ। ଗୋଟିଏ ବେଲୁନକୁ 
ଫୁକିଂ ତା'ର ମୁହଁକୁ ଚିପିଧର। ସେଲୋଟେପ୍ବ ବା 
ଅଠାକାଗଜ ମାରି ବେଲୁନଟିକୁ ରିଫିଲ ସହ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ଏହି ଯୋଡ଼ିବା କାମ ପାଇଁ ତୁମର 
ଜଣେ ସାଥି ଦରକାର ହେବ। ବେଲୁନର ମୁହଁରୁ 
ହାତ କାଢ଼ି ନେଇ ଦେଖ ତାହା କିପରି ସୁତା ର୍ର 
ଧାରରେ ଜୋରରେ ଟାଲିଯାଉଛି । 


ହାତତିଆରି ଷେଳନା $ ପୃଜନିକା ୧୭ | 


ଚାବିଦିଆ ଗାଡ଼ି 


ବଜାରରେ କେତେ ପ୍ରକାରବ ଗାଡ଼ି ମିଳେ ! ଚାବି ମୋଡ଼ି ଛାଡ଼ିଦେଲେ ତାନା 
ମିନକ୍ରମନି ଚାଲେ ୮ ସେହି”ଳି ଗୋଟିଏ ଚାବିଦିଆ ଗୀଡ଼ି ଆମେ ଡିଆଦ୍ଦି ବିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର: 

ଞ ଦିଆସିଲି ଖୋଳ, ବଡ଼ ପ୍ରାଷ୍ଟିକ ବୋତାମ ୪ଟି, ଛୋଟ ଛୁଅ ୨ଟି, 
ସୁତା, ଖଡ଼ିକା ଅଠା, ମହମବତୀ 

କିପରି କରିବ: 

® ଦୃଇଟିଯାକ ଛୁଥିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ଗରମ କରି ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏ 
ପ୍ରାଷ୍ଟିକ ବୋତାମ ଭିତରେ ପୂରାଇ ଦୁଇଟି ଏକଚକିଆ ଅଖ 
ତିଆରିକର। 

ଝ ଦିଆସିଲି ଖୋଳର ପେଟିକୁ ଟିକିଏ ବାହାରକର। ଖାଲିଥିବା ବାହାର 
ଖୋଳର ତଳୁ ପ୍ରାୟ ଦୁଇ ସେ.ମି ଉପରେ ଏପଟରୁ ସେପଟ 
ଯାଏ” ଗୋଟିଏ କଣା କର। ଦିଆସିଲିର ଆର ମୁଣ୍ଡରେ ସେହିପରି 
କଣା କରି ଦୁଇଟିଯାକ ଏକଚକିଆ ଅଖ ପୂରାଇଦିଅ। ଦେଖିବ 
ଯେପରି ପ୍ରଥମ ଅଖକୁ ଦିଆଯିଲିର ଭିତର ଖୋଳ ଛୁଉଁ ନଥିବ। 

ଝ ଛୁଥି ଦୁଇଟିକୁ ଗରମ କରି ଆର ବୋତାମ ଦୂଇଟି ପୂରାଇ ଚକ 
ତିଆରି କର। ପ୍ରଥମ ଅଖର ଠିକ ମଝିରେ ସୂତାକୁ ବାନି ଗଣ୍ଡି 
ଜାଗାରେ ଅଠା ଦେଇଦିଅ ଯେପରି ସୁତାଟି ଗସିଯିବନାହି। 
ଦିଆସିଲିର ଭିତର ଗୋଳର ପଛପଟେ ନଛ୍ରୋଟ ଖଡ଼ିକା ଖଣ୍ଡେ ଅଠା 
ବା ସେଲୋଟେପ୍ଠ ଦେଇ ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ଏଥର ସୂତାଟିକୁ ଖଡ଼ିକାର 
ଅଗରେ ବାନ୍ଧିଦିଅ। ତୂମର ଗାଡ଼ିଟି ହୋଇଗଲା। ଖଡ଼ିକା ଲାଗିଥିବା 
ପଟରୁ ଦିଆସିଲିଟିକୁ କିଛିଦୂର ଆଗକୁ ଗଡ଼ାଇଦିଅ। ଦେଖିବ ଗାଡ଼ିଟି 
ଆପେ ଆପେ ପଛକୁ ଫେରିଆସିବ। 


ହ୍ରାତତିଆରି ଖେଳନା ୪ ମୃଜନିକା 


ଝଵଲକା ପଢଜାପତଚି 


ପ୍ରଦାପତି ସବୁବେଳେ ତରତର ହେଉଥାଏ । ସତେ ଯେ 
କ୍ରଆଡ଼େ କାମରେ ଯାଉଛି । ଏଭଳି ତରକା ପ୍ରଜାପତିକ୍ର ଧରିବା 
ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ମଜା ଖେଳନା ତିଆରି କରିବା । 


କ'ଣ କରକ/ର: 


ଝି ଗାଲି ଦିଆସିଲି ଗୋଳ, ପୂରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ରଙ୍ଚଂ 
କରିବା ପାଇଁ ୟେଚ କଲମ, କଇଁଚି 
ଅଫି କରିବା: 
` ଦିଆସିଲିର ଦୁଇଗୁଣ ଲମ୍ବା ମାପି ଗୋଟିଏ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡରୁ 
ଖଣ୍ଡେ କାଟିଦିଅ। ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ଉପରେ ଚିତ୍ର ତଳି ତଳୁ 
କିଛି ଛାଡ଼ି ଗାର ପକାଅ। 
ଏଥର ଗାର ଉପରକୁ ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ର କର। ଏଠାରେ 
ଝିଅଟିର ଅଣ୍ଟା ଓ ପ୍ରଦାପତିର ଦେହ ଗାରକୁ ଛୁଉଛି। 
ଝିଅଟି ହାତରେ ବେଣ୍ଟଲଗା ଢାଲଟିଏ ଧରିଛି। 
ଚିତ୍ରଟିକୁ କାଟି ପୋଷ୍ଠକାର୍ଡରୁ ଅଲଗା କର। ତଳ ପଟିଟି 
ଚିତ୍ର ସହ ଲାଗିଥିବା ଦରକାର। ପଟି ଉପରେ ଗାର 
ଉପରେ କାଗଜକୁ ଭଲକରି ଭାଇ୍ିଂଦିଅ। 
ପଟିର ଦୂଇମୂଣ୍ଡକୁ ଦିଆସିଲିର ଦୁଇମୁଣ୍ଡରେ ଅଠା ଦେଇ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ। 
ତୃମ ଗେଳନାଟି ତିଆରି ହୋଇଲା। ଦିଆସିଲି ଖୋଳଟିକୁ 
ହ୍ଦାତରେ ଧରି ଆଗପଛ କଲେ ଝିଅଟି ତରକା 
ପ୍ରଦାପ୍ରତିକୁ ଜାଲରେ ଧରୁଥିବ, ପୂଣି ଛାଡ଼ୁଥିବ। 


ହ୍ରାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


ଉଡ଼ନ୍ତା ପଜାପତଚି 


ରଙ୍ଚୀନ ପ୍ରଜାପତିଟିଏ ବଗିଚାରେ ଦଉଡ଼ଥିବା ଦେଖିଲେ ଭାରି ଖୂଗିଲାଗେ । 
ଆମେ ସେହିଭଳି ଗୋଟିଏ ପ୍ରଜାପତି କରି ଉଡ଼ାଇବା । 


କ'ଣ ଦରକାର: 

ଙ ପୂରୁଣା ଗ୍ରୀଟିଙ୍ଗସ୍ତ କାର୍ଡ଼ ବା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ରବର ଟ୍ରକୁଡ଼ା, 
ଖାଲି ରିଫିଲ୍‌ ସରୁ ତାର, ଡେନୁଡ଼ାଇଟ୍‌ ଅଠା 

କିପରି କିବ 
କାର୍ଡକୁ ମଝିରୁ ଭଭାଇିଂ ସେଥିରେ ପ୍ରଜାପତିଟିଏ ଆଙ୍କ ଓ 
କାଟିଦିଅ। --- ଗାର ଉପରେ ଦୂୁଇଧାରକୁ ମହଝିଆଡକୁ 
ଭାଇିଂ ଭଲ କରି ଚାପିଦିଅ ଓ ଖୋଲିଦିଅ। * ଚିହ୍ନ ଉପରେ 
ପିନ୍‌ କଣ୍ଟା ଫୋଡ଼ି କଣା କର। 
୨୨ ସେ.ମି. ଲମ୍ବାର ସରୁ ତାର ନେଇ ତାକୁ ଚିତୃ ଭଳି 
ମୋଡ଼ି ଫାଶଟିଏ ତିଆରି କର। ୫ ସେ.ମିର ଆଉ ଗଣ୍ଡେ 
ତାର ମୋଡ଼ି ପ୍ରଜାପତିର ଶଣ୍ଢ କର। 
ରବର ଟୁକୁଡ଼ାର ମଝିରେ ରିଫିଲଟି ପୂରାଅ। ରବର 
ଉପରେ ଡେନଡ଼ାଇଟ ଅଠା ଦେଇ ପ୍ରଦଜାପତିର ତଳ ପଟେ 
ତାକୁ ଲଗାଇଦିଅ, ଯେପରି ରିଫିଲର ମୁଶ୍ଡିଟି ପ୍ରଜାପତିର 
ମଝିରେ ଥିବା କଣାରେ ଫୋଡ଼ିହୋଇ ରହିବ । 
ତାରର ଫାଶରେ ରିଫିଲଟି ପୁରାଅ। ତାରର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡ 
ଡେଣାର କଣାରେ ପୂରାଇ ମୋଡ଼ିଦିଅ। ଫାଶର ତାରକୁ 
ଟିକିଏ ମୋଡ଼ିଦିଅ। ଏବେ ଫାଶଟିକୁ ତଳ ଉପର କଲେ 
ପ୍ରଜାପତିଟି ଡେଣା ହଲାଇ ଉଡ଼ିବ। 


ହ୍ରାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


କାଳଛଚଙ୍ରା ପ୍ରଜାପଚି 


ଘୂରି ବୁଲୁଥିବା ପ୍ରକାପତିଟି ଆମ କଥା ମାନେନତାହି। ମନ ଲଛା ଘୂରିବୁଲେ । 
ଆମେ ହାତରେ ଏପରି ପ୍ରଢାପତିଟିଏ ତିଆରି କରିବା ଯିଏ ଆମ କଥା ମାନିବ । 


କ'ଣ. ଦରକାର: 

ଝି ମୋଟା କାଗହ, ଗାଲି ରିଫିଲ୍୍‌ ଆଇସକିମ କାଠି, 
ସେଲୋଟେପ୍ଟ କଲଚି, ସୁତା 

କିଫଦି କିବ 

ଝି ମୋଟା କାଗଜରେ ପ୍ରଜାପତିଟିଏ ଆଙ୍କି ତାକୁ 
କାଟିଦିଅ। ରିଫିଲରୁ ୩ ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ଦୃଇଗଖଣ୍ଡ 
କାଟ ଓ କାଗହର ପନଛ୍ଥପଟେ ସେଲୋଟେପୃରେ 
ଲଗାଇଦିଅ। ଦେଖିବ ଯେପରି ରିଫିଲ ଦୁଇଟିର 
ଉପର ମୁଣ୍ଡ ପ୍ରାୟ ୧୫° କୋଣ କରୁଥିବ। 
ପ୍ରାୟ ୬୦ ସେ.ମି. ଲମ୍ବାର ଦୁଇଖଣ୍ଡ ସୂତା ଆଣି 
ଆଇସକ୍ରିମ କାଠିର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡରେ ବାନ୍ଧିଦିଅ। କାଠି 
ଉପରୁ ବନ୍ଧା ଯାଇଥିବା ସୂତା ଦୁଇ ଗଣ୍ଡକୁ 
ପ୍ରଜାପତିର ଷ୍ଟ ଦୁଇଟି ଭିତରେ ପୁରାଅ। ସୁତା 
ଦୁଇଟିର ତଳମ୍ପଶ୍ଡରେ ଦୁଇଟି ଛୋଟ ଷ୍ଟ ତଣ୍ଡ 
ବାନ୍ଧିଦିଅ ଯେପରି ସୁତା ବାହାରିନଯାଏ । 
ବର୍ଜ୍‌ମାନ ତୁମର କାଛ୍ଥଚଢ଼ା ପ୍ରଜାପତି ତିଆରି 
ହୋଇଗଲା! କାନ୍ଥରେ କଙ୍ତାଟିଏ ପୋତି ସେଥିରେ 
ଆଇସକ୍ରିମ କାଠିର ମଝି ଅଂଶକୁ ବାନ୍ଧିଦିଅ। ସୁତା 
ଦୁଇଟିର ମୁଣ୍ଡକୁ ଧରି ଥରେ ବୀ ଓ ଥରେ 
ଡାହାଣ କରି ଟାଣିଲେ ପ୍ରଜାପତିଟି କାଛ୍ଥରେ 
ଉପରକୁ .ଚଢ଼ିବ। 


ହ଼୍ାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


କାଚାଜରୁ ରାର ତିଆରି 


ବାଲିରେ ଘର କରି ଆମେ ଶେଳିଥିବା । କାଗଜ କାଟି ମଧ୍ଯ ଅନେବ ପ୍ରକାରର 
ଘର କରିଥିବା । ଏବେ ସେହିର୍ତଳି କାଗଜରେ ଶୋଟିଏ ଘର ତିଆରି କରିବା । 


କ'ଣ କରଲ୍କାର: 

® ମୋଟା କାଗଜ ଦୁଇଖଣ୍ଡ ଅଠା, କଲଁଚି, ବ୍େଡ଼ 

କିଅରି କରିବ 

® ଆୟତାକାର କାଗଜଟିକ ଭାଢିଂ ଦୁଇଭାଗ କର। 

® ଦୁଇ ପରସ୍ତିଆ କାର୍ଡର ବନ୍ଦ ପଟେ ଭିତର ଆଡକୁ ଅଳ୍ପ 
କାଟିଦିଅ। କଟା ଅଂଣଟି କାଗଜର ମଝିରେ ରହିଲେ ଭଲ। 
କଟା ଅଂଶଟିକୁ -- ଗାର ଉପରେ ମୋଡିଦିଅ। ମୋଡା 


I ~~ — 


ଦାଗଟିକୁ ଭଲ କରି ଚିପିଦିଅ ଓ କଟା ଅଂଶଟି ଗଖୋଲିଦିଅ। 


ଝି ଏବେ ପୂରା କାଗଜଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ। କାଗଜଟିକୁ ଚଟାଣ 
ଉପରେ ବିଛାଇ ଦେଇ -- ଗାର ଉପରେ କାଟିଦିଅ। 
ଏବେ ବ୍ଲେଡରେ କଟା ଯାଇଥିବା ଅଂଶଗୁଡିକୁ ଓ-- ଗାର 
ଉପରେ ମୋଡି ଭଲ କରି ଚିଷି ଦାଗ କରିଦିଅ। ଘରର 


ss ~~ 


କବାଟ ଝରକା ମିଳିଯିବ। 
ଝି ଆଗରୁ ମିଳିଥିବା କଟା ଅଂଶଟି ଭିତର ପଟକୁ ଠେଲି ଦେଇ 


ଭଲ କରି ଚିପିଦିଅ ଓ କାଗଜଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ। ଘରଟିଏ 
ମିଳିଯିବ । 

® ଏବେ ପୂରା କାଗଜଟିକୁ ଦ୍ରିତୀୟ କାଗଜଟି ଉପରେ ଅଠା 
ଦେଇ ଲଗାଇଦିଅ। କାଗଜଟିକୁ ଭାଇ୍ିଂ ରଖିଦେଇ ହେବ। 


ଖୋଲିଲା ବେଳକୁ ସୁନ୍ଦର ଘର ଥିବା କାର୍ଡ଼ଟିଏ ମିଳିବ। 


ହୁାାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


ଘୁରକ୍ତା ଘର 


ଆମେ କେତେପ୍ରକାର ଘରେ ରନ୍ଧୁଛେ । ଯଦି ଆମେ ରହୁଥିବା ଘରଟି ନିଜ 
ଚାରିପଟେ ଘୂଚୁଥା”ନ୍ତା ତେବେ କେତେ ମଜା ଲାଗଶନ୍ତା । ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ 
ବସି ଆମେ ଚାରିପଟ ଦେଖିପାରନ୍ତେ । ଆଜିକାଲି ଅନେକ ସହରରେ 
ଏହିଭଳି ଘୂରନ୍ତ୍ରୀ ଘରମାନଙ୍କରେ ଅଫିସ, ହୋଟେଲ ଆଦି କରାଯାଉଛି । 


କ'ଣ ଦରକାର: 
ଞ ତିନିଖଣ୍ଡ କାର୍ଡ଼ବୋର୍ଡ଼ ବା ପୂରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ଗାଲି 
` ରିଫିଲ କଇଁଚି, ରବର ଟୁକୁଡ଼ା ଓ ଡେନ୍ଡ଼ାଇଟ 


ଜିଅଦ୍ଦି କଦବ 

® ଗୋଟିଏ କାର୍ଡ଼ବୋର୍ଡ଼ ବା ପୂରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ ନେଇ 
ତାହାକୁ ମଝିରୁ ଭାଟ ଦୁଇଭାଗ କରି କାଟିଦିଅ। 

ଝି କଟାଯାଇଥିବା କାର୍ଡ଼ (ବର୍ଗାକାରରରୁ ଗୋଟିଏ ଭାଗ 
ନେଇ ଚିତ୍ର ଭଳି ଗାର ପକାଅ ଓ ଗାର ଉପରେ 
ତାଇିଂଦିଅ। ଭାଇଂ ପଡିବା ପରେ ତାହା ଗୋଟିଏ ତାରା 
ଭଳି ଦେଖାଯିବ। 

®” ଆର ଭାଗ କାର୍ଡ଼ଟିରୁ ଏକ ସେ.ମି. ଚଉଉଡ଼ାର ଚାରିଖଣ୍ଡ 
ପଟି କାଟ। ପଟି ଚାରୋଟିକୁ ତାରା ଛତାର ଚାରୋଟି 
ଭାଚଂରେ ପରପୃଷ୍ଠାର ଚିତ୍ର ତଳି ପୂରାଇ ଅଠାଦିଅ। 
କାଗଜପଟି ଚାରୋଟିର ତଳୁ ଅଳ୍ଵ ମୋଡ଼ିଦିଅ। 

ଝି ଅଉ ଗୋଟିଏ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ ଭ୍‌ପରେ ଫଟିଗୁଡ଼ିକର ଭଙ୍ଗା 
ଯୀଇଥିବା ତଳ ଅଂଶରେ ଅଠା ଦେଇ ଲଗାଇଦିଅ। 


ହ୍ରାତତିଆରି ଖେଳନା ୪ ସୃଜନିକା 


ତୃତୀୟ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ଟି ନିଅ। ସେଥିରେ ଛୋଟ ରବର 
ଟୁକୂଡ଼ା ବା ପୁରୁଣା ଚପଲ ସୋଲ୍‌ରୁ ଖଣ୍ଡେ ଅଠା ଦେଇ 
ଲଗାଇଦିଅ। ଏଥିପାଇଁ ସାଧାରଣ ଅଠା କାମ 
କରେନାହିଁ। ଡେନ୍ଡ଼ାଇଟ ବା ରବର ସଲ୍ୟୁସନ 
ଏଥିପାଇଁ ଭଲ କାମ ଦିଏ। 

ଝ ରବର ଟୁକୃଡ଼ାରେ ଖଣ୍ଡେ ରିଫିଲ ପୂରାଇଦିଅ ଯେପରି 
ତାହା ସି ଠିଆହୋଇ ରହିବ। 


ଝି ଘରର ତଳ କାଗଜଟିରେ କଣା କରି ରିଫିଲଟିକୁ ଫୋଡ଼ି 
ଲଗାଇଦିଅ ଯେପରି ଘରଟି ରବର ଟୁକୃଡ଼ା ଉପରେ 
ଝୁଲିରହିବ। 

@ ତଳ ପୋଷ୍ଠକାର୍ଡର ଅଧିକା ଅଂଶରେ ଗାର ଉ୍‌ଷରେ 
ଥରେ ଆଗକୁ ଓ ଥରେ ପଛକୁ ଚିତ଼ ଭଳି ଭାଜିଂଦିଅ, 
ଦେଖିବ ଯେପରି ଭାଇଜଂଟି ରବର ଟ୍ୁକୁଡ଼ାଠାରୁ ଅଧିକ 


ଉଚ୍ଚ ହେବ। 

ଝ କାର୍ଡ଼ର ଭଙ୍ଗା ଯାଇଥିବା ଅଂଶରେ ଛ୍ରୋଟ ରିଫିଲ ଖଣ୍ଡେ 
ପୁରାଲଇଦିଅ ଯେପରି ତାହା ଘର ସିଧାରେ ରହିବ। 
ଛୋଟ ରିଫିଲଟି ଘରର ଗୁମ୍ବ ସିଧାରେ ରତି ଫ୍ୁଂଙ୍କ। 
ଘରଟି ଜୋରରେ ପୂରିବ। 


® କାଗଜର ଭାଙ୍ଗଟି ରବର ଟୁକୁଡ଼ାଠାରୁ ଛୋଟ 
ହୋଇଥିଲେ ପବନ ଘରର ଖୁମ୍ବ ଦେହରେ 
ବାଜିବନାହିଁ ଓ ଘର ଘୁୂରିବନାହିଁ। 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


କାଗଳକର ରୀର 


ଶିଲ୍ାଦିନେ ବାଲିରେ ଘର ତିଆର୍ତି କରନ୍ତି ଖେଳିଥିବା । ଏବେ ଗୋଟିଏ 
କାଗକକୁ ମୋଡ଼ି, ଅଠା ଦେଇ ଗୋଟିଏ ଘର୍ତ ତିଆରି କରିବା । 


କଂ କରକ/ର: 

ଝି ମୋଟାକାଗଦ, କଇଁଚି, ଅଠା 

ନିଅ କରିବ 

® ଗୋଟିଏ ମୋଟାକାଗଜ ନେଇ ତାକୁ 
ଷୋହଳଟି ସମାନ ଭାଗ କରି ଗାର 
ପକାଅ | 

® ବା ଓ ଡାହ୍ରାଣ ଧାରର ମବଝିରେ ଥିବା 
ଗାରଗୁଡ଼ିକରେ କାଟିଦିଅ। ମୋଟରେ 
ଛଅଟି ଜାଗାରେ କଟାହେବ । 
ମଝିରେ ଥିବା ଦୁଇଟି ବର୍ଗ ଭିତରୁ 
ଗୋଟିକ ଉପରେ ଆରଟି ଚଢ଼ାଇ 
ଅଠା ଦେଇଦିଅ। ଏ ଦୁଇଟି ଘରର 
ତିନିକୋଣିଆ ଛାତ ହୋଇଗଲା! 

ଝ ଦୂଇ କଡ଼ରେ ଥିବା ବର୍ଗ ଦୁଇଟି ଅଠା 
ଦେଇ ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ଏ ଦୂଇଟି ଘରର 
କାନ୍ଥ ହେବ। ଆର କଡ଼ରେ ମଧ୍ଯ 
ବର୍ଗ ଦୁଇଟିକୁ ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ତୁମର 
କାଗଜର ଘର ହୋଇଗଲା! 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


ରିଫିଂଲ୍‌ ଚକ୍ର 


ଯେକୌଣସି ଚଳିଟିଏ ବୁଲୁଥିବା ଦେଖିଲେ 
ଏହିଭଳି ଗୋଟିଏ ବ୍ରଲୁଥିବା ରିଫିଲ୍‌ ଚଢ୍ରି 


ଭୀ 


କ'ଣ କରକାର: 

® ଗାଲି ରିଫିଲ୍‌ କଇଁଚି, ସରୁ ତାର, ଛୁଥି ଓ 
ସୁତା 

କିପରି କରିବ: 
ଖାଲି ରିଫିଲରୁ ଦୁଇ ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ଛୋଟ 
ଖଣ୍ଡଟିଏ କାଟ। 
ଗୋଟିଏ ସରୁତାରକୁ ମୋଡ଼ି ୪ ଆକୃତି କର। 
ତାରଟିକୁ ରିଫିଲ ଖଣ୍ତଟିର ମଝିରେ ଏପରି 
ଭାବରେ ପୂରାଇଦିଅ ଯେପରି ତାହା ରିଫିଲ 
ଗଣ୍ଡଟିର ମଝିରେ ଝୁଲିରହିବ। 
ଏବେ ତାରର ଖୋଲା ଦୃଇମୂଣ୍ଡ ବଡ଼ ରିଫିଲର 
ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ବାନ୍ଧିଦିଅ। ବାନ୍ଧିବାବେଳେ 
ଦେଖିବ ଯେପରି ଛୋଟ ରିଫିଲ ଖଣ୍ଡଟି 
ଆରମରେ ପୂରିପାରୁଥିବ । 
ତୃମର ଚକ୍ରି ତିଆରି ହୋଇଗଲା। ବଡ଼ 
ରିଫିଲର ଖୋଲା ପଟରେ ଫୂଂକିଲେ ଛୋଟ 


mm m= 


ରିଫିଲଟି ଚକ୍ରି ପରି ଘିରି ଘିରି ହୋଇ ବୁଲିବ। 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


କ୍ଯାପସ୍ରଲ ଚିତପଚଟଚୀ୍ୟରଂ 


ଛୋଟ ପିଲାମାନେ ମୁଣ୍ଡ ତଳକୁ କରି ଓଲଟି ଓଲଟି ମାଙ୍କଡ଼ଚିତ୍‌ 
ମାବୁଥିବାର ଦେଖିଥିବା । ଏବେ ସେହିଭଳି କାଗଜ ଦ୍ତପରେ ମଧ୍ଯ 
କ୍ଯାପ୍‌ସୂଲ ଖଣ୍ଡେ ମାଙ୍କଡ଼ଚିତ୍‌ ମାରି ମାରି କ୍ଷିବ । 


ଲକ କରକ/ର: 


ଝି ପୂରୁଣା ଓଷଧ କ୍ଯାପସଥଲ୍୍‌ ସାଇକେଲର ଛୋଟ ବଲ 
ଲମ୍ବା କାଗଜ ପଟି ଡ଼ଲସିଟ୍‌ ହେଲେ ଭଲ) / 

କିପରି କରିବ: 

ଝି ଓଷଧ ପୂରୁଣା ହୋଇଯାଇଥିଲେ କ୍ଯାପ୍ରସୂଲ୍‌ୁର ଗୋଟିଏ 
ଭାଗକୁ ଗୋଲି ଓଷଧତକ ଗାଲି କରିଦିଅ। 

ଝି ତା' ଭିତରେ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ସାଇକେଲ ବଲ୍‌ ପୁରାଇ 
ତାକୁ ବନ୍ଦ କରିଦିଅ। 

ଖତ ପ୍ରାୟ ୩୦ ସେମି. ଲମ୍ବ ଓ ୫ ସେ.ମି. ଚଉଡ଼ାର 
ଗୋଟିଏ କାଗଜପଟି ବା ଡ଼ଇସିଟ୍‌ ନେଇ ତାକୁ ମଝିରୁ 
ଲମ୍ବ ଭାବରେ ଭାଙ୍ିଂଦିଅ ଯେପରି ତାହା V ଆକୃତି 
ହୋଇ ରହିବ । 
ଏଥର କାଗଜପଟି ଉପରେ କ୍ଯାପ୍ରସ୍ଥଲୁଟି ରଗି ପଟିଟିକୁ 
ତଳକୁ ଅଣେଇଲେ କ୍ୟାପ୍ରସୂଲୁଟି ତଳକୁ ଗଡ଼ି ଗଡ଼ି ଯିବ। 
ଏହିଭଳି କିଛି କାଗହପଟି ତିଆରି କରି ସେଗୁଡ଼ିକୁ 
ଲଗାଲଗି କରି ସଜାଡ଼ି ରଖିଲେ ସେଥିରେ କ୍ଯାପ୍ରସ୍ଥଲୁଟି 
ଚିତ୍‌ପଟାଇ୍ଗଂ ମାରି ମାରି ତଳକୁ ଖସିବା ଦେଗିବାକୁ ଭାରି 
ମହା ଲାଗିବ । 

ହବାତତିଆରି ଗେଳନା ୬ ସୃଜନିକା 


କାଚାଜ ମାକଙଂଡ଼ଚିତ୍‌ 


କ୍ୟାପୂସୂଲୁଟି ଯେପରି ମାଙ୍କଡ଼ଚିତ୍‌ ମାରି ତଳକୁ ଗଡ଼ି ଗଡ଼ି ଗଲା, ସେହିପରି କାଗଜଟିଏରେ 
ଗୋଟିଏ ଗେଳନା କରିବା ଯାହା ସେହିଭଳି ମାଙ୍କଡ଼ଚିତ୍‌ ମାରି ମାରି ଯିବ। 


କଫ ଦରକାର: 

® ବର୍ଗାକାର ମୋଟା କାଗଜ 

କିପରି କିବ 

® ବଗାଁକାର ମୋଟା କାଗଜଟିଏ ନେଇ ତା'ର ବାଁ ଧାର ସହ 
ଡାହାଣ ଧାର ମିଶାଇ ଭାଗ୍ିଂଦିଅ ଯେପରି ମଝିରେ ଦାଗଟିଏ 
ରହିଯିବ। ଉପର ଦୁଇ କୋଣକୁ ମଝି ଭାଗ ଯାଏଁ ଭ୍ଦାଟ୍ଗିଂଦିଅ। 
ଉପର କୋଣକୁ ତଳକୁ ଭାଇ୍ିଂଦିଅ ଯେପରି ତାହା ଅଧାରୁ 
ଟିକିଏ ତଳକୁ ଆସିବ। 
ତାକୁ ପୂଣି ଥରେ ଅଧା କରି ଭାଟ୍ିଂଦିଅ। 
ଏବେ ଦୁଇ ଧାରକୁ ମଝି ଦାଗ ଯାଏ” ଭାଇିଂଦିଅ। ଭଲକରି 
ଦାବି ଗୋଲିଦିଅ। 
ତଳ ଦୁତ ଧାରକୁ ବୀପଟ ଓ ଡାହାଣ ପଟରେ ହୋଇଥିବା 
ଦାଗ ଯାଏ ଭାଙ୍ଗିଦିଅ। 
କାଗଜଟି ଏବେ ମାକଡ଼ଚିତ୍‌ ମାରିବା ପାଇଁ ପୁରା ପ୍ରସ୍ଥତ। 
ତାକୁ ତଳ ମୁଦା କରି ଠିଆ କରିଦେଲେ ତାହା ମୁଣ୍ଡ ତଳକୁ 
କରି ଗଡ଼ି ଗଡ଼ି ଯିବ। 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


6ବୋବାମରଇ 6ଚାୀଳ 


ସୂତାକୁ ଛନ୍ଦି ବା କାଗଜ କିଛି ଅସମ୍ବବ ପହଳି କରିବାକୁ ଭାରି ମଜା ଲାଗେ ।! 
ଏଠି ସେହିଭଳି ବୋତାମ ଓ କାଗଜକ୍ର ନେଇ ଗୋଟିଏ ମଢାଦାର ପହଳି କରିବା । 


କଂ ଦରକ/ର: 


ଝି କାଗଜ, ବୋତାମ ଦୂଇଟି, କଇଁଚି ଓ ସୂତା 
କିପରି କରିବ 
ଙ ଗୋଟିଏ ୨୫ ସେ.ମି. ଲମ୍ବା ଓ ୧୫ ସେ.ମି. ଚଉଡ଼ାର 
h 
0 


କୋଗଢଟିଏ ନେଇ ତଳୁ ଉପର ଯାଏଂ ଅଧା କରି 
ଭାଇିଂଦିଅ। ବା ପଟ ଧାରରୁ ୨ ସେ.ମି. ଛାଡ଼ି ଗୋଟିଏ 
ଛୋଟିଆ କଣା କର। 
ଝି କାଗଜଟିକୁ ଖୋଲିଦେଇ ବୀ-ଡାହାଣ ଭାଇିଂ ଅଧାକର। 
ଏବେ ମଝି ଭାଇ୍ଂର ଉପରୁ ଓ ତଳୁ ଅଳ୍ଲ ଛାଡ଼ି କାଟ। 
କାଟ ଦୁଇଟି ଆଗରୁ ବୀ ପଟରେ ହୋଇଥିବା କଣାର 
ପାଗ ଯାଏ” ହେବା ଦରକାର, କିଛ ତାକୁ ଯେପରି 
ଛୁଇଁ'ବନାହିଁ। କାଗଜଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ । 
® ବୋତାମ ଦୂଇଟିକୁ ସୂତାର ଦୁଇମୁଣ୍ଡରେ ମିଲେଇ 
କରିଦିଅ। କାଗଜଟିକୁ ଅଧାକରି ଭାଙ୍ଗ, କିନ୍ତୁ ଭାଙ୍ଗ 
ଦୁଇଟି ପୂରା ମିଶାଇ ଦିଅନାହିଁ। ଏବେ କଟା ହୋଇଥିବା 
ମଝି ଅଂଶଟି ଗୋଟିଏ ପତଳା ପଟି ଭଳି ହୋଇଯିବ। 
ଏହି ପଟିକୁ ବୀ ପଟର କଣାରେ ପୂରାଇଦେଇ ସେଥିରେ 
ଗୋଟିଏ ବୋତାମ ଗଳାଇଦିଅ, ଯେପରି ବୋତାମ ଦୁଇଟି 
ପଟିର ଦୁଇ ପଟରେ ରହିବ। ଏବେ କାଗହଟିକୁ ସିଧା 
କରିଦିଅ ଏବଂ ତୁମ ସାଙ୍ଗକୁ କୁହ କାଗଜଟିକୁ ନଚିରି ବା 
ସୁତାଟିକୁ ନଛିଣ୍ଡାଇ ବୋତାମଟିକୁ ବାହ୍ଦାର କରିବା ପାଇଁ । 


ହ଼ାତତିଆରି ଖେଳନା ୪ ସୃଜନିକା 


ଦିଆସିଲିର ଦୌଡ଼ 


ନିଜ ଇଛା ଅନୁସାରେ ଗୋଟିଏ ଦିଆଗିଲିକୁ ଏପଟ ସେପଟ 


କରିବା ଭଳି ଗୋଟିଏ ଖେଳନା ଆମେ ତିଆରି କରିପାରିବା । 


କ'ଣ ଠରକ/ର: 

ଝ ଗାଲି ଦିଆସିଲି ସୂତା 

କିପଅଦ୍ଦି କନ୍ଦିବ 

® ଗୋଟିଏ ଖାଲି ଦିଆସିଲି ଖୋଳର ବାରୁଦପଟ ଦୁଇଟିରେ ଉପରୁ 
ପ୍ରାୟ ଦେଢ଼ ସେମି. ଛାଡ଼ି ତେରଛା ଭାବରେ ଦୂଇଟି କଣା 
କର। କଣା ଦୁଇଟି ଯେପରି ଭିତର ଖୋଳ ଦେଇ ଯିବ। 

® ପେଡିର ଜଉପରପଟେ ଆଉ ଦୁଇଟି କଣା କର। ଗୋଟିଏ ମୋଟା 
ଛୁଖିରେ ପ୍ରାୟ ଦେଢ଼ ମିଟର ଲମ୍ବା ସୂତା ନେଇ ବାରୁଦପଟ 
କଣାରେ ଗଳାଇ ପେଡ଼ିର ଉପର କଣାରେ ବାହାର କର। 
ଆରପଟର କଣା ଦୁଇଟିରେ ସୁୂତାଟିକୁ ତଳକୁ ଆଣି ସୂତାର 
ଦୁଇମୂଣ୍ଡ ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ପେଡ଼ିଟିକୁ ଟିକିଏ ଖୋଲିଲେ ଚିତ୍ର ଭଳି 
ଦେଖାଯିବ । 

ଝି ଦୃୂଇହାତ ମେଲାଇ ସୂତାକୁ ଏପରି ଧର କଯ୍ଷେପରି ଆଚ୍ୁଠି ଭିତରେ 
ସୂତାଟି ଗସି ପାରୁଥିବ। ପେଡ଼ିର କଣା 
ପଟକୁ ଥିବା ହାତକୁ ଆଗପଛ ମୋଡ଼ି 
ସୂତାକୁ ଟାଣ। ଦିଆସିଲିଟି ବୀ ପଟକୁ 
ଚାଲିବ। ସୁତାର ଣେଷ ମୁଣ୍ଡରେ 
ପହଞ୍ଚିଗଲେ ଦିଆସିଲିକୁ ହାତରେ ଭିଡ଼ି ପୂଣି 
ଥରେ ଆରମ୍ବକୁ ଫେରାଇ ଆଣିବାକୁ ହେବ। 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


ଲମ୍ବା ପେଟ 


ଗୋଟିଏ ବିଲେଇକୁ ଟାଣି ତା'ର ପେଟ ଲମ୍ବା କରିବା ବା ଢୀରାଫର 
ବେକ ଟାଣି ଲମ୍ବା କରିବା ପାଇଁ ଖେଳନାଟିଏ ତିଆରି କରିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର: 

® ଗାଲି ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି, ଧଳା କାଗହ, 
ସ୍ଟେଚ କଲମ, ଅଠା 

ଜିଦି କରିବ 

ଝ ଖାଲି ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ିର ବାହାର ଖୋଳ 
ଓ ଭିତର ଗୋଳରେ ଅଠା ଦେଇ ଧଳା 
କାଗଜ ଲଗାଇଦିଅ। 
ବିଲେଇର ପେଟ ଯାଏ ବାହାର 
ଗୋଳରେ ଏବଂ ପେଟଠାରୁ ଲାଞ୍ଜଯାଏଂ 
ଭିତର ଖୋଳରେ ଆଅଳିଦିଅ। 
ଭିତର ଗୋଳକୁ ଦିଆସିଲି ଭିତରେ 
ପୁରାଇଦେଲେ ବିଲେଇର ଲମ୍ବା ଠିକ 
ହେବ। କିନ୍ତୁ ଗଖୋଳକୁ ଟାଣି ବାହ୍ଦାର 
କଲେ ତା'ର ପେଟ ଲମ୍ବିଯିବ। 
ବିଲେଇ ଉଳି ଜୀରାଫର ଚିତ୍ର ମଧ୍ଯ 
ଦିଆସିଲିର ଭିତର ଓ ବାହାର 
ଗୋଳରେ ଆଙ୍କି, ଦିଆସିଲିକୁ ଟାଣି 
ତା'ର ବେକ ଲମ୍ବା କରିପାରିବ। 

ହାତତିଆରି ଖେଳନା ୪ ସୃଜନିକା 


ଶ୍ାଗଡ଼ି 


କୂଅରୁ ପାଣି କାଢ଼ିବା ବା ଅତି ଓଜନିଆ ଜିନିଷ ଉଠାଇବା ପାଇଁ ଶଗଡ଼ି 


କାମରେ ଲାଗିଥାଏ । ଏବେ ସେହିଭଳି ଗୋଟିଏ ଶଶଡ଼ି ତିଆରି କରିବା । 


ଳୀ କରକ/ର: 


ଞ ଶସ୍ତା ପରଷ୍ଟିକ ବୋତାମ, ମୋଟା ଛୁଞ୍ଚି ମହମବତୀ, 
ସୁତା, କାଗଜ କ୍ଲିପୃ 


କିପରି କରିବ 


ସହଜରେ କଣା କରି ହେଉଥିବା ଦୁଇଟି ଶସ୍ତା 
ପ୍ରାଷ୍ଟିକ୍‌ ବୋତାମ ନିଅ। ବୋତାମ ଦୁଇଟି ପଛକୁ 
ପଛ ଯୋଡ଼ି ଛୁଞିସୂୁତାରେ ସିଲେଇ କରିଦିଅ। 
ସିଲେଇ ଚାରିକୋଣିଆ (ଅଆ) ଆକାରର କରିବ। 
ଛକି ପକାଇ ୦୦ ସିଲେଇ କଲେ ବୋତାମର ମି 
ଅଂଶ ଘୋଡ଼ାଇ ହୋଇଯିବ। 
® ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବା ଛୁଥିର ମୂନକୁ ଗରମ କରି 
ବୋତାମର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ କଣା କର। ଏଇଟି 
ଗୋଟିଏ ଶଗଡ଼ି ହୋଇଗଲା। 
ଙ ଶଗଡ଼ିକୁ ଝୁଲାଇବା ପାଇଁ କାଗଜ କ୍ରିପ୍ରକୁ 
ଖୋଲିଦେଇ S ଆକାରର ଗୋଟିଏ ହାଙ୍ଗର ତିଆରି 
କର! ଏହାର ତଳପଟେ ଶଗଡ଼ିଟି ଝୁଲାଇଦିଅ। 
ହାଇ୍ଗରରୁ ଏହା ବାହାରି ଖସିନ ଯିବା ପାଇଁ ମୁହଁରେ 
ଖଣ୍ତେ ଛୋଟ ସାଇକେଲ ଭାଲୁବ୍‌ଟ୍ଯୁବ୍‌ ଲଗାଇଦିଅ। 


ହ଼୍ାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


® 


କାଗଜ ଚକି 


ଆମେ କାଗଜର ପବନ ଚକ୍ରି ତିଆରି କରି ଅନେକ ଅବର୍ତ ଦଡ଼ାଇଛେ । ଏବେ ଆଉ 
ଗୋଟିଏ ପ୍ରକାର ଚଢ୍ରି କରିବା । ଏହାକୁ ହାତରେ ନଧରି ଚଟାଣରେ ଘୂରାଇବା । 


କ'ଣ ଦରକାର: 

® ମୋଟା କାଗଜ ବା ଡ଼ଇ୍ଚସିଟଟ ବ୍ଲେଡ଼ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ, 
ପିନ୍‌ କଣ୍ଠା ଡ଼େନଡ଼ାଇଟ୍ଟ କାଠର ସୁତାରିଲ। 

କିଠର୍ି କରିବ: 

®. ମୋଟା କାଗଜ ବା ଡ଼ଇ୍ଵସିଟ୍‌ ଉପରେ ରାଉଣ୍ଡର, ଡ଼ବା 
ଢାକ୍ରଣୀ ବା ଚୁଡ଼ି ସାନ୍ଦାଯ୍ୟରେ ଗୋଟିଏ ଗୋଲ ଆଅଙ୍କ। 
ଗୋଲର ପରିଧି ଉପରେ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ର ଗୋଟିଏ କୋଣକୁ 
ରଖ। ଗୋଲର ଯେଉଁ ଦୁଇଟି ଜାଗାରେ ପୋେଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ଟି 
ଛୁଉଁଛି, ସେ ଜାଗାରେ ଦୁଇଟି ଚିନ୍ଦୁଦିଅ। 

® ସେହିପରି ପୋଷ୍ଠକାର୍ଡର କୋଣକୁ ଆଉ ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ 
ରଖି ଦୁଇଟି ଚିନ୍ଦୁ ଦିଅ। ଏବେ ସାମନାସାମନି ଥିବା ଚିନ୍ତ 
ଦୁଇଟିକୁ ଯୋଡ଼। ଗୋଲ ଭିତରେ ଦୁଇଟି ଗାର ପରସ୍ତରକୁ 
କାଟିବେ। ଯେଉଁ ବିନ୍ଦୁରେ ଗାର ଦୁଇଟି କାଟିବେ ସେହି 
ବିନ୍ଦୁଟି ଗୋଲର କେନ୍ଦ୍ର ହେବ। 

® ଏଥର ବୃତ୍ତର ପରିଧିକୁ ସମାନ ଛଅ ଭାଗ କର। ବୃତ୍ତର 
ବ୍ଯାତ୍ସାର୍ବ ମାପର ଚାପ ନେଇ ରାଉଣ୍ଡରରେ ପିରିଧିକୁ 
ଛେଦ କର। ଏହିପରି କଲେ ବୃତ୍ତର ପରିଧି ଛଅଭାଗ 
ହୋଇପାରିବ । 


ହାତତିଆରି ଗେଳନା ୮ ସୃଜନିକା 


ଙ ଛଅଟି ବିନ୍ଦୁକୁ ଗାର ଟାଣି ଯୋଡ଼। ତା'ପରେ ଗାର ଉପରେ 
ଆଗପୃଷ୍ଠାର ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ପରି ଚିହ୍ନ ଦିଅ। 

ଝି ଚିହ୍ନ ଦିଆ ହୋଇଥିବା ଛୋଟ ଛୋଟ ୫ଟି ଆୟତ କ୍ଷେତ୍ରର 
ବାହାର ପାଗକୁ ଛାଡ଼ି ଦେଇ ବାକି ତିନି ପାଖକୁ ବ୍େଡ଼ 
ସାହାଯ୍ୟରେ କାଟିଦିଅ ଓ କଟା ଯାଇଥିବା ଅଂଶଗୁଡ଼ିକୁ 
ଉପରକୁ ମୋଡ଼ିଦିଅ। 

ଝି ବୃତ୍ତର କେନ୍ଦ୍ର ବିନ୍ଦୁରେ ଗୋଟିଏ ପିନକଣ୍ଡାକୁ ଅଧା ପୁରାଇ 
ଡ଼େନ୍‌ଡ଼ାଇଟ ଦେଇ ଖୁୂଖାଇଦିଅ।। ଫଳରେ ପିନ୍‌ କଣ୍ଟା 
ଆଉ କାଗଜ ଭିତରୁ ଖସିବନାହିଁ। ଅଠା ଶୁଗିଗଲା ପରେ 
ଖାଲି ସୁତା ରିଲ୍‌ରେ ପିନ୍‌ କଣ୍ଢଠା ପୂରାଇ ଫୁଙ୍କ। କ'ଣ 
ହେଉଛି ଦେଖ? 


P ain 


ଘଟଚଳବାରୀ 


ଅତର ବୋତଲବର ଠିପଶିକ୍ର ଚିପିଦେବା ମାତ୍ରେ ତା ଭିତରୁ ଛୋଟ ଛୋଟ 


o~ 
NINN 


ବୁନ୍ଦା ଆକାରରେ ଅତର ଛଟକ ଆସିବାର ଆମେ ଦେଶିଛେ । ସେହିଭଳି 


~~ ~ 


ଗୋଟିଏ ଶିଚକାରୀ ତିଆରି କରି ଆମେ ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର: 

ଝି ସ୍ଟେଚ୍‌ କଲମ ନଳୀ, ଗାଲି ରିଫିଲ ଓ ସରୁ ତାର 

କିପରି କରିବ 

ଝି ୟ୍ଦେଚ୍‌ କଲମର ମୁଣ୍ଡ ପଟୁ ପ୍ରାୟ ୧ ସେ.ମି. କାଟିଦିଅ। 

ଙ ଖାଲି ରିଫିଲ ଉପରେ ତାର ଗୁଡ଼ାଇଦିଅ। ତାରର 
ଆରମୁଣ୍ଡରେ ରିଫିଲଟି ଗୁଡ଼ାଇଦିଅ। 

ଙ୍କ ଏଥର ରିଫିଲଟିକୁ ଗ୍ରାସରେ ଥିବା ରଙ୍ଗୀନ ପାଣିରେ 
ବୁଡ଼ାଇରଖ।! ସ୍ବେଚ୍‌ କଲମର ଚଉଡ଼ା ମୁହଁ ବାଟେ 
ଜୋରରେ ଫୁଂଙ୍କା କ'ଣ ହେଉଛି? 


ନାତତିଆରି ଗେଳନା ୪ ସୃଭନିକା 


ଵଂଙ୍କେଲ ଉଅର 


ବଢ଼େଇମାନେ ତାଙ୍କ ଭଅଁରରେ କାଠରେ କଣା କରନ୍ତି । 
ଗୋଟିଏ ଶୂତାରେ କଣ୍ଟାକୁ ଘ୍ରରାଇ କଣା କରିଥାନ୍ତି । 
ଆମେ ସେମିତି ଗୋଟିଏ ଭଅଁର କରି ଖେଳିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର: 

® ସୂତା ମଝିରେ ଥିବା ରିଲ୍ଟ୍‌ ଡିଭାଇଡ଼ର୍‌ ସୁତା, 
ସାଇକେଲ ସ୍ଟୋକ ବା ବାଉଁଶ ପାତିଆ, ଫୁଲଝାଡ଼ର 
କାଠି ବା ଖାଲି ରିଫିଲ, ˆ 

କିପରି କରିବ: 

ଙ୍କ ମେସିନ୍‌ ସୁତାର ମଝିରେ ଯେଉଁ କାଗଜର ରିଲ୍‌ ଥାଏ, 
ସେଥିରେ ତଳୁ ପ୍ରାୟ ୧ ସେମି. ଛାଡ଼ି ଡିଦ୍ତାଇଡର 


ସାହାଯ୍ୟରେ ଗୋଟିଏ କଣା କର। ଏହି କଣାରେ 
ଗୋଟିଏ ସୁତା ପୂରାଅ। 


ସୂତାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ସାଇକେଲ ସ୍ଟୋକ ବା 
ବାଉଁଶ ପାତିଆର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ବାନ୍ଧିଦିଅ। ସାଇକେଲ 
ସ୍ଚୋକ ବା ବାଉଁଶ ପାତିଆକୁ ଧନୁ ଆକାରରେ ମୋଡ଼ି 
ସୂତାର ଆର ମୁଣ୍ଡ ସେଥିରେ ବାନ୍ଧିଦିଅ। ସୂତାଟି ଧନୁର 
ରୁଣ ପରି ଟାଣ ନହୋଇ ଟିକିଏ ହୃଗ୍ୁଳା ହୋଇଥିବା 
ଦରକାର। 

ଞ ପ୍ରାୟ ୧୦ ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ଗୋଟିଏ ଫୁଲଝାଡ଼ର କାଠି 
ବା ଖାଲି ରିଫିଲ ନିଅ। ଏହାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


a a 


ପ୍ରାୟ ୧ ସେମି. ଲମ୍ବାରେ ଚିରିଦିଅ। 

ଝି କାଠିର ଅନ୍ଯ ମୁଣ୍ଡଟି ସୁତା ରିଲ୍‌ ଭିତରେ ପୁରେଇ 
ସୁତାଟିକୁ ବାହାରକୁ ଟାଣି ଆଣ। 

ଙ୍କ କାଠିଟିକୁ ୧୮୦ ଡିଗ୍ରୀ ଘୂରାଇ ପୂଣି ଥରେ ସୁତା ରିଲ୍‌ 
ଭିତରେ ପୁରେଇଦିଅ ଯେପରି ସୂତାଟି କାଠି ବା 
ରିଫିଲ ଉପରେ ଥରେ ଗ୍ରଡ଼େଇ ହୋଇଯିବ। 

ଝି ବଢ଼େଇ ଭଅଁର ତିଆରି ହୋଇଗଲା। ବଙ୍କା ହୋଇଥିବା 
ୟ୍ଟୋକ ବା ବାଉଁଶ ପାତିଆକୁ ଧରି ଏପଟସେପଟ 
କଲେ ରିଫିଲଟି ବୁଲିବ। ଏହାକୁ ନେଇ ଆଉ ଗୋଟିଏ 
ଖେଳନା ତିଆରି କରିବା। 


ଚଢେଇ ପଞ୍ଞରୀ ଶୋେଳନା 


କାଗଜର ଗୋଟିଏ ପଟେ ଚଢ଼େଇ ଓ ଆରପଟେ ପଞ୍ଜରୀ ରହିଥିଲେ 
ମଧ୍ଯ ତାକୁ ଘୂରାକଲେ ତାହା ପଞ୍ଜନ୍ତୀ ଭିତରେ ଶପଶିଯିବ । ବଢ଼େଇ 
ଭଅଁରରେ ଏହିପରି କାଗଢଟିଏ ଲଗୀ ଶେଳିବା । 


କୀ କରକା/ର: 

ଝ୍ ଡ଼ଇଁସିଟ, ବଢ଼େଇ ଭଅଁର 

କିଅର କରିବ: 

ଝ ପ୍ରାୟ ୩ ସେ.ମି. ବର୍ଗର ଗୋଟିଏ ଡ଼ଇ୍ଚସିଟ୍‌ 
ନେଇ ତା'ର ଗୋଟିଏ ପଟେ ଗୋଟିଏ 
ଚଢ଼େଇ ଓ ଆରପଟେ ଗୋଟିଏ ପଞ୍ଜାରୀ ଚିତ୍ର 
କରା କାର୍ଡ଼ଟିକୁ କାଠି ବା ରିଫିଲର 
କଟାଯାଇଥିବା ଅଂଶରେ ପୂରେଇଦିଅ। ସ୍ତୋକ୍‌ 
ବା ବାଉଁଶ ପାତିଆଟିକୁ ଧରି ଆଗ ପଛ କର 
ଓ ଦେଖ କ'ଣ ହେଉଛି। 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା ୪ ସୃଦନିକା 


ଜାଘାଳଜୀ ଘଟ 


ମେଳା ମଉ୍ତଛବମାନକ୍ଂରେ ରଙ୍ଗବେରଙ୍ଗର କେତେ ସ୍ୂରନ୍ଦର ପଙ୍ଖା 

ମିଳେ । କିଣିବାକୁ ନିଶ୍ଚୟ ସମସ୍ତଙ୍କର ମନ ହୋଇଥିବ । କିନ୍ତୁ 

ସେହିଭଳି ମଜାଦାର ପଙ୍ଖାଟିଏ ତୂମେ ନିଢେ କରିପାରିବ । ତାକୁ 
ସାଙ୍ଗମାନକ୍ୁଂ ଭପହାର ଭାବରେ ମଧ୍ଯ ଦେଇପାରିବ । 


କ'ଣ କରକାର: 

® ପ୍ରରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ଖବରକାଗଜ, କଇଲଂଚି, ଷ୍ଟେପ୍ତଲର୍‌ ବା 
ଛୁଥିପୁତା, ମୋଟା ସୂତା, ଅଠା, ସେଲୋଟେପ୍ବ 

କିଅଦି କରିବ: 
ଗୋଟିଏ ଗବରକାଗଜରୁ ୫୦ ସେ.ମି ଲମ୍ବ ଓ ୧୦ 
ସେ.ମି. ଓସାରର ଖଣ୍ଡେ କାଟ। 
ଓସାର ପଟକୁ ଲମ୍ବ ଭାବରେ ନେଇ ପ୍ରାୟ ୧.୫ ସେମି. 
ଓସାରର ଭାଙ୍ଗ। ଭାଙ୍ଗଗୁଡ଼ିକ ଥରେ ଆଗକୁ ଓ ଥରେ 
ପଛକୁ ଭାଙ୍ଗ ଯେପରି ସେରୁଡିକ ଢେଉ ଭଳି ରହିବ। 
ଏହି ପଟିର ପ୍ରଥମ ଓ ଣେଷ ଭାଙ୍ଗରେ ଦୁଇଗଣ୍ଡ 
ମୋଟାସୂତା ଲଗାଇଦିଅ ଯେପରି ତାହା ବାହାରକୁ ପ୍ରାୟ ୫ 
ସେ.ମି. ଲମ୍ବ ରହିବ। 
୨୦ ସେ.ମିର ଗୋଟିଏ ବର୍ଗାକାର କାଗଜ ନେଇ ଉଚ୍ଚା 
କାଗଜର ଆରମୁଣ୍ଡରେ ଏପରି ଗୁଡ଼ାଇଦିଅ ଯେପରି ତାହା 
କାଗଜର ପ୍ରାୟ ୧-୨ ମେ.ମି. ଯାଏଂ ମାଡ଼ି ରହିବ। 


ହରାତତିଆରି ଖେଳନା ୫ ସୃଜନିକା 


ଏହାକୁ ଭଙଟ୍ଗାପଟି ସହ ଷ୍ଟେପ୍ରଲର୍‌ ସାହାଯ୍ଯରେ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ଷ୍ଟେପ୍ତଲର୍‌ ନମିଳିଲେ ଛୁଥିସୂତାରେ ସିଲେଇ 
କରି ଦେଇହେବ। ଏହା ପଟ୍ଧଥର ହ୍ଯାଣ୍ଡଲ ହୋଇଗଲା। 
ଗୋଟିଏ ପୂରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ର ଓସାର ପଟରେ ମୋଡ଼ି 
ନଳୀଟିଏ ତିଆରିକର, ଯେପରି ତା' ଭିତରେ ପଟି ଓ 
ହ୍ଯାଣ୍ଡଲ ସନ୍ଦହରେ ପଣି ପାରୁଥିବ । 

ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ ନଳୀ ଭିତରେ ହ୍ଯାଣ୍ଡଲ ସହ ଭଙ୍ଗା ପଟିକୁ 
ପୂରାଅ ଯେପରି ନଳୀର ଉପର ମୁଣ୍ଡ ଏବଂ ସୂତାଲଗା 


~~ ~~ 


ପଟଟି ମିଶିଯିବ। 

ସୂତା ଦୁଇଟିକୁ ନଳୀର ବାହାର ପଟେ ସେଲୋଟେପ୍ର 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଲଗାଇଦିଅ। ଏବେ ହ୍ଯାଣ୍ଡଲକୁ ତଳପଟୁ 
ଉପରକୁ ଠେଲିଲେ ପଙଟ୍ଟଥଟି ସୁନ୍ଦର ଭାବରେ ଖୋଲିବ। 


କଥା୍ରଣା ବଵଡାଳୀ 


କ'ଣ] ଦରକାର: 
ଙ୍ ପ୍ରାଷ୍ଟିକ ଡ଼ରପର, ପ୍ରାଷ୍ଟିକ ପାଣି ବୋତଲ ପତଳା ତାର 


କିପରି କରିବ 

® ଡ଼ରପରକୁ ଓଜନିଆ କରିବା ପାଇଁ ତା'ର ମୁହଁ ପାଖରେ 
କିଛି ତାର ଗୁଡାଇଦିଅ। ତାହା ତଳମୂହାୀଁ ହୋଇ ଭାସିବ। 
ଡ଼ପର ଭିତରେ ପାଣି ପୁରାଇ ତାକୁ ବୋତଲ ଭିତରେ 
ପୂରାଅ, ଯେପରି ଡ୍ରପରଟି ପାଣିରେ ଠିକ ପାଣିର ସ୍ତରରେ 
ଭାସିବ। ସେହି ଅନୁସାରେ ଡ଼ରପରରେ ତାର ଓ ପାଣି କମ୍ବ 
ବେଣୀ କରିବାକୁ ହେବ। ଏବେ ବୋତଲର ଠିପି ବନ୍ଦ 
କରିଦିଅ। ବୋତଲଟି ଧରି ଚିପିଲେ ଡ୍ରପରଟି ତଳକୁ 
ଖସିଯିବ। ଢିଲା ଛାଡ଼ିଦେଲେ ଏହା ପୁଣିଥରେ ଉପରକୁ 
ଉଠିଆସିବ। ଏଥର ଡ଼ପରଟି ତୁମ କଥା ମାନିବ। 


ହ଼ାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


ବୋତାମ ସ୍ତିଚ୍‌ 


କାଗଜର ଘରଟିଏ ତିଆରି କରି ସେଥିରେ ଆଲୁଅ ବ୍ଯବସ୍ଥା କରିବା ପାଇଁ 
ଗ୍ରିଚତ୍‌ ଦର୍କାର ପଡ଼େ । କିଣା ଗ୍ଟିତ୍‌ ବେଶ୍‌ ଅଧିକ ଦାମ୍‌ । ଶିଲାଙ୍କ ଢାମାରେ 
ଲାଗ୍ରଯିବା ଚିପଷାବୋତାମ ବଢ଼ିଆ ସ୍ରିଚର କାମ ଦିଏ । ଏକଲବ୍ଯର ବିବେକ 
ପାରସ୍ର ମଧ୍ଯ ଏହିଭଳି ବୋତାମ ଗ୍ତିଚର ଧୀରଣା ଦେଇଥିଲେ । 


କ'7ଫ ଜରକ/ର: 
® ସାଇକେଲ ଟ୍ଯୁବ୍‌ ଚିପା ବୋତାମ ଦୁଇଟି ୯ଏଗୁଡ଼ିକ ପିତ୍ତଳର 

ହେଲେ ଭଲ, କଳଙ୍କି ଲାଗିବନାହି), ବିଦ୍ଯୁତ ତାର, ଛୋଟ 
ଟର୍ଚ୍ଚ ବଲୁବ୍‌, ବ୍ଯାଟେରୀ 


ଜିଠଦ୍ଦ କରିବ: 

ଙି ଗୋଟିଏ ପୂରୁଣା ସାଇକେଲ ଟ୍ର୍ଯବୂରୁ ୧ ସେ.ମି. ଚଉଡ଼ାର 
ଖଣ୍ଡେ ପଟି କାଟି ତାକୁ ବ୍ୟାଟେରୀ ଉପରେ ଚଢ଼ାଇଦିଅ। 

® ଟ୍ଯୁବ୍‌ୁର: ଆଗ ଓ ପଛ ପାଖରେ ଦୁଇଟି କଣା କର। 

ଝ ଚିପାବୋତାମଟିଏ ନେଇ ତା'ର ଦୁଇ ଫାଳକୁ ଟ୍ୟଯୁବଵର 
କଣାରେ ପୁରାଇଦିଅ ଯେପରି ତାହା ବ୍ଯାଟେରୀର ଉପର ଓ 
ତଳ ପାଖରେ ଭଲ କରି ବସିଯିବ। 

ଝ ଏବେ ତଳ ପାଖର ବୋତାମରେ ତାର ଲଗାଇଦିଅ। ତାରର 
ଆର ମୁଣ୍ଡରେ ଦ୍ବିତୀୟ ଚିପା ବୋତାମର ଫାଳେ ଲଗାଇଦିଅ। 

ଖତ ଟର୍ଚ୍ଚ ବଲ୍‌ବ୍‌ରେ ତାର ଗୁଡ଼ାଇ ତାରକୁ ଦ୍ବିତୀୟ ବୋତାମର 
ଆର ଫାଳକରେ ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ଏବେ ବଲୁବ୍‌କୁ ବ୍ଯାଟେରୀର 

ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ଲଗାଇ, ବୋତାମର ଦୁଇ ଫାଳକୁ 
ଲଗାଇଦେଲେ ତାହା ସ୍ତିତର କାମ ଦେବ। 


ହ୍ରାତତିଆରି ଖେଳନା ୪ ସୃଜନିକା 


ଅଣ୍୍ଯାଭଚ୍ଚଂା ନାଚ୍ଛଆ 


ଅଣ୍ଡାକୁ ହଲାଇ ନାଚି ପାରିବା ପାଇଁ ଅଣ୍ଡାଟି ସହଜରେ ନହକି ଯାଉଥିବା 
ଦରକାର ! କାଗଜଟିଏରୁ ଏହିଭଳି ଅଣ୍ଠାଭଙ୍କା ବାଟୁଆଟିଏ ତିଆରି କରିବା । 


କଫ ଦରକ/ର: 


ଝି ୧୫ × ୧୦ ସେ.ମି ଲମ୍ବର ମୋଟା କାଗଜ ବା ଡ୍ରଲ୍ରସିଟ୍‌, 

କଲ୍ବଚି, ଅଠା, ରଙ୍ଗ କଲମ 
ଅର କଦବ 

୧୫ × ୧୦ ସେ.ମି ମାପର ଖଣ୍ଡିଏ ମୋଟା ଡ୍ରଇଁସିଟ୍‌ ନେଇ 
ଚିତ୍ର ଭଳି ଗାର ପକାଅ। କେବଳ (-¬) ଗାର ଉପରେ 
କାଟିଦିଅ। କାଗଜଟି ଠିକ୍‌ (+) ବିନ୍ଦୁ ଯାଏଁ କଟିବା ଦରକାର। 
ଡାହାଣ ପଟରୁ ଛୋଟ ପଟି ଗଣ୍ଡିଏ ବାହାରିଯିବ। ପ୍ରତି 
କଟାଗଣ୍ଡରେ ଚିତ୍ର ଭଳି ହାତ, ମୁଣ୍ଡ ଗୋଡ ଆଦି କଲମରେ 
ଆଙ୍କି ରଙ୍ଗ ଦିଅ। ହାତ, ଗୋଡ, ମୁଣ୍ଡ ଆଦିର ବାହାର ଧାରରେ 
କାଟିଦିଅ। ଏବେ ଲମ୍ବାଳିଆ କାଗଜପଟିରେ କେବଳ ହାତ, ଗୋଡ଼, 
ମୁଣ୍ଡ ଲାଗି ରହିବ। 
ହାତ, ଗୋଡ଼, ମୁଣ୍ଡକୁ (¬) ଗାରରେ ପଛ ପଟକୁ ଏବଂ 
କାଗଜପଟିକୁ (¬-¬.) ଗାରରେ ସାମ୍ପା ପଟକୁ ଭାଇ୍ଂ। ଏପରି 
ଭଭାଚିଂବା ଫଳରେ ଚାରିକୋଣିଆ ଡବାଟିଏ ମିଳିବ । ବଳିପଡ଼ୁଥିବା 
ସରୁଆ ପଟି ଗଣ୍ଡିକରେ ଅଠା ଲଗାଇ ଚପାଇଦେଲେ ଡବା ତିଆରି 
ହୋଇଗଲା। ଡବାଟିକୁ ବୁଢା ଅଚ୍କୁଂଠି ଓ ବିଶି ଅଚ୍କୁଠି ମଝିରେ 
ରଖି ଆସ୍ତେ କରି ଚିପି ଏପଟ ସେପଟ କଲେ ନାଟୁଆଟି ଅଣ୍ଡା 
ହଲାଇ ନାଚ କରିବ। 

ହ୍ରାତତିଆରି ଖେଳନା ୪ ସୃଜନିକା 


ଝୁଲନ୍ତା ମଣିଷ 


ଗୋଟିଏ ସୂତା ଉପରେ କାଗଜର ମଣିଷଟିଏ ଝୁଲାଇ ରଖିବା ଏତେ 
ସହଜ ନୁହେଁ । କିନ୍ଧ ଆମେ ଏବେ ଏମିତି ଶେଳନାଟିଏ ତିଆରି କରିବା 
ସେଥିରେ କାଗଜର ମଣିଷ ସୂତା ଉପରେ ଝୁଲି ରହିବ । 


କ'ଣ ଦରକ/ର: 


ଝ ଡ଼ଇଁସିଟ୍ଟ ସୂତା, କଇଁଚି, ଅଠା, ଦୂଇଟି ପଚିଶି 
. ପଇସି। 
କିପରି କରିବ: 
® ଗୋଟିଏ ୧୫ ସେମି, ×୧୦ ସେମିର 
ଡଇଁସିଟ୍‌ରେ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥିବା ଭଳି 
ମଣିଷ ଚିତ୍ରଟିଏ ଆଙ୍କି ତା'କୁ କାଟିଦିଅ। 
ମଣିଷର ଦୁଇ ଗୋଡ଼ ପାଖରେ ପଚିଶି ପଲସି 
ଦୂଇଟିକୁ ଅଠା ଦେଇ ଲଗାଇଦିଅ। 
ଏବେ ସୂତାଟିଏ କାନ୍ଧରେ ଟାଣିଦିଅ। ତାଂ 
ଉପରେ ମଣିଷଟିକୁ ଏପରି ଭାବରେ ଝୁଲାଇଦିଅ 
ଯେପରି ତା'ର ଦୁଇ ଗୋଡ଼ ସୁତାର ଦୁଇ 
ପାଖକୁ ରହିବ। 
ମଣିଷଟି ସୂତା ଉପରେ ଆରାମରେ ଝୁଲିରହିବ। 
ତାକୁ ହଲଚଲ କଲେ ମଧ୍ଯ ପଡ଼ିବନାହି। କିଛି 
ସମୟ ଦୋହଲି ତାହା ପୂଣି ସ୍ଥିର ହୋଇଯିବ। 


ହାତତିଆରି ଗେଳନା ୬ ସୃଜନିକା 


ଲମ୍ବା ହାତ 


ଗୋଟିଏ ଢାଗାରେ ବସି ଦୂରରେ ଥିବା ତୁମର ଜଣେ ସାଙ୍ଗର 
ମୁଣ୍ଡ ଛୁକ୍ପାରିଲେ କେତେ ମଜା ନଲ୍ଲାଗିବ ସତେ ¦! ଏଥର 
ସେହିଭଳି ଗୋଟିଏ ମଜା ଖେଳନା ତିଆରି କରିବା । 


କଂ ଦରକାର: 

® ୮ ସେମି, ଳମ୍ବା ଓ ୨ ସେ.ମି ଚଉଡାର ୧୨ଟି [¢ + < ] [ + <] 
ମୋଟା ଟାଣ କାର୍ଡ଼ବୋର୍ଡ଼ ପଟି, ଦୁଇ ଖଣ୍ଡ 
ଡ଼ଇସିଟ୍‌, ଡ଼ଇ ପିନ୍‌, ଗୋଟିଏ ଲୁହା କଣ୍ଟା ଅଠା 


ଆଠଟି ପଟିରେ ଚିତ୍ର ଭଳି ତିନୋଟି କଣା କର। 
ଚାରୋଟି ପଟିରେ ଦୃଇଟି କଣା କର। (ମଝିରେ 
ଓ ଡାହାଣ ପଟକୁ କଣା ଦୂଇଟି କରା 
ପଟିଗ୍ୁଡ଼ିକ ପିନ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ଚିତ୍ରଭଳି 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ | 

ଡ଼ଇଁସିଟ୍‌ ଦୁଲ୍‌ ଗଣ୍ଡରୁ ଦୁଇଟି ହାତ କାଟି ଅଠା 
ଦେଇ ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ଲଗାଇଦିଅ। 
ଆରପଟର ପଟି ଦୁଇଟିକୁ ଧରି ଏପଟସେପଟ 
କଲେ ହାତ ଦୁଇଟି ପାଗକୁ ଆସିବ, ପୂଣି 
ଦୂରେଇଯିବ। ଏଇ ଲମ୍ବା ହାତଟି ନେଇ ଦୂରରେ 
ଥିବା ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କର ମୁଣ୍ଡକୁ ଛୁଇଁଲେ କେତେ 


ଯାଦ୍ର ପଚ୍ଚା 


ପଙ୍ଖାଟିଏ ଘ୍ରରାଜବା ନାହି, କିନ୍ତ ତାନ୍ଦା ବେଶ୍‌ ଜୋର୍‌ରେ ଘ୍ୂରିବ। କଆାଟୀ 


ଅଡ଼ୁଆ ଶୂଭୁଛି ନା ତେବେ ସେହିତ୍ତଳି ଗୋଟିଏ ପଙ୍ଖା କରି ଘୂରାଇବା । 


କ'ଣ ଦରକାର: 
ଝ ପ୍ରାୟ ୩୦ ସେମି. ଲମ୍ବର ମୋଟା ବାଉ୍ଵଶକଣି ବା 
ପୂରୁଣା କଲମ, ଛୋଟ କଣ୍ଟା ମୋଟା କାଗଜପଟି ବା 
ଆଇସକ୍ରିମ କାଠି, ଛୁରୀ 
କିପରି କରିବ: 
- ଗୋଟିଏ ବାଉଁଣଶକଣି ବା ପୂରୁଣା କଲମ ଉପରେ 
ଛୁରୀରେ ପ୍ରାୟ ୧ ସେ.ମି. ଲେଖାଏ ଛାଡି ଦାଗଦିଅ। 
ଏହି ଦାଗ ଜାଗାରେ ଗହିରିଆ କରି ଘାଇ କାଟ। ପ୍ରାୟ 
୧୫ଟି ଘାଇ କଟାହେବା ଦରକାର। 
ମୋଟା କାଗଜରୁ ପ୍ରାୟ ୩ ସେ.ମି. ଲମ୍ବ ଓ ୧ ସେମି. 
ଚଉ୍ଉଡାର ଗଣ୍ଡେ କାଟ। 
ଏହାର ଦୂଇମୂଣ୍ଡକୁ କଲ୍ଚିରେ କାଟି ଗୋଲିଆ 
କରିଦିଅ ଏହାର ଠିକ୍‌ ମଝିରେ କଣାଟିଏ କର 
ଯେଉଁଥିରେ କଣ୍ଡାଟି ସହଜରେ ପଶିପାରିବ। 
ଏବେ କାଗଜ ପଟା ଗଣ୍ଡଟିକୁ କଟାଦାଗ ଥିବା କାଠିର 
ଗୋଟିଏ ପଟେ କଣ୍ଟା ଦାରା ଲଗାଇଦିଅ ଯେପରି 
କଣ୍ଟାଟି କାଠିରେ ଗଳିଯାଇ ବାଉଁଶ କଣି ସହ ଶକ୍ତ 
ହୋଇ ଲାଗିରହିବ ଏବଂ କଣ୍ଟା ଚାରିପାଖେ ପଟି ଗଣ୍ଡିକ 
ସହଜରେ ବୁଲିପାରିବ। 
ହାତତିଆରି ଗେଳନା ୪ ସୃଜନିକା 


ଏଥର କାଠିଟିକୁ ଗୋଟିଏ ହାତରେ 
ଧରି ଦାଗ ଉପରେ ଅନ୍ଯ 
ଗୋଟିଏ କାଠିକୁ ଜୋର ହୋର 
ଘଷି ଚାଲ। କ'ଣ ହେଉଛି ? 
. ପଢ୍ଚଟିକୁ ନଛ୍ଛଇଁ ମଧ୍ଯ ତାହା 
କେଡେ ଜୋରରେ ପୂରୁଛି ! 


ଜେଟ ଡକା 


ଡଙ୍ଗାରେ ପାଲଟିଏ ଟାଣିଦେଲେ ତାହା ପବନରେ ଠେଲିହୋଇ ଜୋରରେ ଚାଲେ । 
ସେହିପରି ପବନ ଢେଟ୍‌ରେ ମଧ୍ଯ ତଚ୍ଟଥା ବେଶ୍‌ ମଜାରେ ଜୋରରେ ଚାଲିପାରିବ । 
ଏବେ ପବନ ଢେଟରେ ଚାଲୁଥିବା ତଙ୍ଗାଟିଏ ତିଆରି କରିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର: 

ଝି ବେଲୁନ, ରିଫିଲ୍‌ ଣୋଲ ବା ପ୍ରାଷ୍ଟିକ 

କିପରି କିବ 

ଝି ଗୋଟିଏ ବେଲୁନ ମୁହଁରେ ଗଣ୍ଡେ ଖାଲି ରିଫିଲ ପୁରାଇ ଭଲ କରି ବାନ୍ଧିଜିଅ। ଶୋଲ, ପ୍ରାଷ୍ଟିକ 
ବା କାଗଜରେ ଗୋଟିଏ ଡଙ୍ଗା ତିଆରିକର। ପୁରୁଣା ଚଟି ବା ସାବୁନ ଗୋଳଟିଏ ବି ଚଳିବ। 


ଝି ଡଙ୍ଗା ଦେହରେ ରିଫିଲଟିକୁ ଫୋଡ଼ିଦିଅ ଯେପରି 
ବେଲୁନଟି ଡଙ୍ଗା ଉପରେ ରହିବ ଓ ରିଫିଲର 
ଖାଲି ମୁଣ୍ଡ ଡଙ୍ଗା ତଳେ ବାହାରିବ। ଏଥର 
ଡଚ୍ଚାର ତଳପଟରୁ ରିଫିଲ ବାଟରେ ବେଲୁନକୁ 
ଫୁକିଦିଅ। ରିଫିଲର ମୁହଁକୁ ଅଚ୍ଜୁଂଠିରେ ବନ୍ଦ 
କରି ଧରି ଡଚ୍ାକୁ ପାଣିରେ ଛାଡ଼। ପାଣି ତଳେ 
ରିଫିଲ ମୁହଁରୁ ହାତ କାଢ଼ିନିଅ। ବେଲୁନର 
ପବନ ରିଫିଲ ବାଟରେ ବୁଦ୍‌ବୁଦ୍‌ ହୋଇ 
ବାହାରିବ ଓ ଡଚ୍ଟାକୁ ଆଗକୁ ଠେଲିବ। 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା ୪ ସୃଜନିକା 


ପାର୍କ ଡ଼ଚ୍ଚଂା 


ବର୍ଷାଦିନେ କାଗଜର ଡଙ୍ଗା କରି ଭସାଲ୍ଧବାକ୍ର ଭାରି ମକା ଲାଗେ ! 
ସେହିଭଳି ଗୋଟିଏ ଡଙ୍ଗା ପ୍ରାଷ୍ଚିକରେ କରି ପାଣିରେ ଭସାଇବା । 


କ'ଣ ଦର୍କାର: 

® ପତଳା ପ୍ରାଷ୍ଟିକପଟି ପ୍ରାଷ୍ଟିକ ଜିଭଛେଲା 
ହେଲେ ଭଲ), କଇଁଚି, ଆଳତୀ କର୍ପୁର, 
ଫନ୍ଦଥିବା ଥାଳି 

କିପରି କରିବ: 

ଝି ପ୍ରାଷ୍ଟିକପଟି, ଜିଭଛେଲା ବା ସେହିପରି 
ହାଲୁକା ପ୍ରାଷ୍ଟିକଟିଏ ନେଇ ସେଥିରୁ ଛୋଟ 
ଛୋଟ ଡ଼ଙ୍ଗା ଆକାରରେ କେତେଖଣ୍ଡ କାଟ । 

ଙ୍କ ପୂଜା ଜିନିଷ ଯେଉଁ ଦୋକାନରେ ମିଳେ ବ୍ରା 
ତେଜରାତି ଦୋକାନରେ ମିଳୁଥିବା ଆଳତୀ 
କର୍ପୂର କିଛି ଡ଼ଙ୍ଗାର ତଳପଟେ ଲଗାଇଦିଅ। 
ଫନ୍ଦ ଥିବା ଗୋଟିଏ ଚଟକା ଥାଳି ବ୍ରା 
ସେହିଭଳି ଚଉଡ଼ା ମୁହଁବାଲା ଜାଗାରେ କିଛି 
ପାଣିନିଅ। 

ଙ କର୍ପୂର ଲଗା ଡ଼ଟ୍ଗାଗୁଡ଼ିକୁ ଧୀରେ ନେଇ ପାଣି 
ଭିତରେ ଛାଡିଦିଅ। ଦେଖ କ'ଣ ହେଉଛି? 


ହ଼ାତତିଆରି ଖେଳନା ୬ ସୃଜନିକା 


ସିଲେଇ କଳ 


ଶିଲେଲ କଳରେ ଶିଲେଇ କଲାବେଳେ ଯେପରି ଶଦ୍ଦ କରିଥାଏ ଓ କପଡ଼ାରେ 
କଣା ହୋଇଆାଏ ଆମେ ଶସେହିରଭଳି ଗୋଟିଏ ସିଲେଇ କଳ କରିବା । 


କଫ କର୍କ/ର: 

ଝି ଗୋଟିଏ ନଡ଼ିଆ ଗୋଟକା (ଅତି ସାନ ନଡ଼ିଆ କସି) କିମ୍ବା 
ଡିମିରି ଫଳ କିଛି ନମିଳିଲେ ଛୋଟ ଆଳ, ୨୫ ସେଥି. 
ଲମ୍ବର ୩ ଖଣ୍ଡ ଖଡ଼ିକାକାଠି ବା ଘରୁ ବାଉଁ ଶପାତିଆ। 


କିପରି କରିବ: 

ଝି ଖଡ଼ିକାକାଠିକୁ ବଙ୍କାଇ ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ନଡ଼ିଆ ଗୋଟକା 
ଭିତରେ ପୁରାଅ। 

ଝି ପ୍ରାୟ ୧୫ ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ଆଉ ଖଣ୍ଡେ ଖଡ଼ିକା ସିଧାକରି 
ଗୋଟକା ଭିତରେ ପୁରାଅ ଯେପରି ତାହା ବଙ୍କା ଗଡ଼ିକାର 
ମଝି ଜାଗାରେ ଚିପିହୋଇ ରହିବ। 
୨୦ ସେମି. ଲମ୍ବର ଦୁଇଗଣ୍ଡ ଖଡ଼ିକା ପ୍ରଥମ ଦୁଇ ଗଡ଼ିକାର 
ମଝିରେ ରଖ। ଶେଷ ଖଡ଼ିକା ଦୂଇଖଣ୍ଡର ମୁଣ୍ଡକୁ ଧରି 
ହାତକୁ ବୁଲାଅ ଯେପରି ନଡ଼ିଆ ଗୋଟକାଟି ଘୁରିବ। ଏଭଳି 
ଘୂରାଇଲେ ଠିକ୍‌ ଗୋଟିଏ ସିଲେଇ କଳ ଚାଲୁଥିଲା ଭଳି 
ଟିକ୍‌ ଟିକ୍‌ ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ। 
ଗୋଟିଏ ପତ୍ରକୁ ଚିତ୍ର ଭଳି ଗଖଡ଼ିକା ମଝିରେ ରଖ। ଆଗଭଳି 
ଘୁରାଇଲେ ଶଦ୍ଦ ବାହାରିବ। ପଡ଼ୁ ଉପରେ ଧାଡ଼ିଏ କଣା 
ଦାଗ ମଧ୍ଯ ଦେଖାଯିବ - ଯେପରି ତାହା ସିଲେଇ କଳ 
ଭିତରେ ଯାଇଛି। 

ହ୍ରାତତିଆରି ଖେଳନା ୪ ସୃଜନିକା 


ଆଖିଜଚା କଣ୍େେଲ 


ପିଲାଦିନେ ଦେଖିଥିବା କଣ୍ଢେଜ୍କକୁ ତଳ ଭ୍ପନ୍୍‌ କଲେ ସେ ଆଖି ନଚାଭଥିଲା । 
ଏବେ କାଗତରେ ରାଗିଂ ସେହିର୍ଳି ଗୋଟିଏ ଆଶିନଚା କଣ୍ଢେଲତ କରିବା । 


କଫ କରକ/ର: 

ଝି ମୋଟାକାଗଜ, କାର୍ଟନ କାଗଜ, ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ 

ଜିଫର୍ି କଲିବ 

ଝି କାଗଜକୁ ଅଧୀ କରି ଭାରି ତା” 
ଭିତରେ ଗୋଟିଏ କାର୍ବନ କାଗଜ ରଗ। 
ଉପର ପରସ୍ତ କାଗଜରେ ଗୋଟିଏ 
ମୁହଁ ଆଙ୍କ। କିନ୍ତୁ ସେଥିରେ ଅଖିର 
ଡୋଳା କରିନଥିବ। 
ଏବେ କାର୍ବନ କାଗଜଟି କାଢ଼ିଦିଅ। 
ଉପର ପରସ୍ତ ମୁହଁର ଆଗିର ବୀପଟକୁ 
ଆଗିଡୋଳା ଦୁଇଟି କର। 
ସେହିପରି ତଳ ପରସ୍ତ ମୁହଁରେ 
ଡାହାଣପଟକୁ ଆଗିଡୋଳା କର। 
ଉପର ପରସ୍ତ କାଗଜଟିରେ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ 
ଦେଇ ମୋଡ଼ିଦିଅ ଯେଗପରି ତାହା 
ଗୁଡ଼ାଇହେଇ ରହିବ। 
ଏବେ ଉପର ପରସ୍ତ କାଗଜର ଗୁଡ଼ା 
ହୋଇଥିବା ଅଂଶକୁ ଏପଟସେପଟ କଲେ 
କଣ୍୍େଇଟି ଡୋଳା ହଲାଇବ। 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା ଏ ମୃନିକା 


ରଙଚ୍କଂର ଦୃଜିଆ 


ଆମ ଚାରିପଟେ କେତେ ରକମର ରଙ୍ଗ ରହିଛି । ସେ ସବ୍ରକୁ 
ଫେଣ୍ଟିଦେଲେ ପୂଣି ଆହୁରି କେତେ ରଙ୍ଗ ମିଳିଯାଏ । ଲାଲ ହଳଦିଆ 
ଓ ନୀଳ ରଙ୍ଗକୂ ମିଶାଇଲେ କେତେ ରଙ୍ଗ ବାହାରିବ ଦେଖିବା । 


କ'ଣ କରଲ୍ଦକାର: 

ଙ ପୂରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ଲାଲ୍‌ ହଳଦିଆ ଓ ନୀଳ ରଙ୍ଗର 
ଜରି କାଗଜ (ବଲ୍ବ ଉପରେ ଯେଉ” କାଗଜ ଗୁଡ଼ାହୁଏ), 
ଅଠା 


କିପର କରିବ: 
ଗୋଟିଏ ପୂରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼କୁ ଲମ୍ବ ଭାବରେ ତିନିଭାଗ 
କରି ଭାଳ୍ଚିଂଦିଅ। 
ଗୋଟିଏ ଡିତ୍୍ଭାଇଡ଼ର୍‌ରେ ଗୋଲ କଣାଟିଏ କର। କଣା 
ଯେପରି ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ର ତିନି ପରସ୍ତ ଯାକରେ ହୋଇଥିବ। 
ଏବେ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ। 
ପ୍ରତି ଭାଜଂରେ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ କଣା ହୋଇଥିବ। 
ସେହି କଣାରେ ଲାଲ, ହଳଦିଆ ଓ ନୀଳ ଜରି ଗଣ୍ଡେ 
ଲେଖାଏ” ଅଠା ମାରି ଲଗାଇଦିଅ। 
ତୁମର ରଙ୍ଗର ଦୁନିଆ ହୋଇଗଲା। ଏବେ ତୁମେ 
ଯେକୌଣସି ଦୂଇଟି ରଙ୍ଗ ମିଣାଇ ଦେଖ କେଉଁ ରଜା 
ମିଳୁଛି। ତିନୋଟି ଯାକ ରଙ୍ଗ ମିଶାଇଲେ କ'ଣ ହେଉଛି? 


ହ୍ରାତତିଆରି ଗେଳନା $ ସୃଭନିକା 


ଯାଦ୍ରବାକ୍କ 


ଗୋଟିଏ ଘନ ବାକ୍ତର ସବ୍ରଆଡ଼ ନିବ୍ରଜ ହୋଇଥାଏ ! ଏହାକ୍ୂ ନ ଭାଙଂ 
ବା ଯୋଡ଼ା ଅଂଶକ୍ର ଅଲଗା ନକରି ଭିତର୍ତ କାଛ ବାନ୍ଦାରକୁ ଓ ବାହାର 
କାଛକୂ ଭିତରକୁ କରିବା ସମବବ ନୂହୈଁ। କିନ୍ତ ଏଠାରେ ଯେଦଁ 
କୁନୁକବାକ୍ତ୍ର ତିଆରି କରିବା ସେଥିରେ ଏଭଳି କରିହେବ । 


କ'ଣ କରକା/ର: 


® ମୋଟା କାଗଜପଟିରୁ କଟା ଯାଇଥିବା ୫ ସେ.ମି.ର ଛଅଟି 
ବର୍ଗ କଇଁଚି, ସେଲୋଟେପ୍ଟ 


ଜିଅଦି କରିଚ: 


® ଛଅଟି ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଭିତରୁ ଦୂଇଟି ଚର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରର କର୍ଣ୍ଣରୁ ୮ | | 
କାଟିଦେଇ ଚାରିଭାଗ କର ଯେପରି ଦୁଇଟି ଲେଖାଏ” 
ତ୍ରିଭୁଜ ମିଳିବ। 

® ଏବେ ମୋଟରେ ଚାରିଟି ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଓ ଚାରିଟି ତ୍ରିଭୁଜ 
ରହିଥିବ । 

® ଏହି ଚାରିଟି ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଓ ଚାରିଟି ତ୍ରିଭୁଜକୁ ତଳର ଚିତ୍ର 
ଭଳି ସଜାଇରଖ। ଯେଉଁଠି 
ତ୍ରିଭୁଢ ଓ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରର 
ଧାର ମିଶୂୁଛି ସେ 
ଜାଗାମାନଙ୍କରେ ଚିହ୍ନ ଦିଅ 
ଏବଂ ସେଲୋଟେପ୍ଠ ଲଗାଇ 
ସେଗ୍ରଡ଼ିକୁ ଯୋଡ଼ିଦିଅ। 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


ଶେଷରେ ବୀ ପାଖ ମୁଣ୍ଡରେ ଥିବା ତିଭୁଜର ଗ ବାହୁକୁ 
ଡ଼ାହାଣ ପାଖରେ ଥିବା ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରର କ ବାହୁ ସହ 
ସେଲୋଟେପ ଦ୍ବାରା ଯୋଡ଼ିଦିଅ। 


ଏବେ ତୁମର ଯାଦୁବାକ୍୍‌ ହୋଇଗଲା। ଏହାକୁ ବୁଲାଇଲେ 
ଭିତର ପାଖ ବାହାରକୁ ଏବଂ ବାହାର ପାଖ ଭ୍ଲିତରକୁ 
ବୃଲିଯିବ। ନିଜେ ଏଥର ଏହି ବାକ୍ଟର ଭିତର କାନ୍ତ 
ବାହାରକୁ ଆଣିବାକୁ ଚେଷ୍ଟାକର । 

ବାକ ତିଆରି କରିବା ଆଗରୁ କାଗଜର ଗୋଟିଏ ପଟରେ 
ରଚ୍ଂ ଦେଇଦେଲେ ଆହୁରି ସୁନ୍ଦର ଦେଖାଯିବ । 

କେମିତି ଓଲଟାଇବ: ବାକ୍ଟଟିକୁ ଏପରି ଚାପିଦିଅ ଯେପରି 
ସେଥିରେ ଦୁଇଟି ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଓ ଦୁଇଟି ତ୍ରିଭୁଜ ଧଳା ଏବଂ 
ଦୁଇଟି ତ୍ରିଭୁଜ କଳା ଭିତର ପାଖ) ଦେଖାଯିବ। ଏଥର 
ବର୍ଗାକାର ଆକୃତିଟିକୁ ମଝିରୁ ଦୁଇଭାଗ କର ଯେପରି 
ଉପରେ ଗୋଟିଏ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଓ ଗୋଟିଏ ତ୍ରିଭୁଜ ଧଳା ଏବଂ 
ଗୋଟିଏ ତ୍ରିଭୁଜ କଳା ରହିବ। ଏବେ ଡାହାଣ ପାଖର 
ବର୍ଗକ୍ଷେତୁକୁ ତଳକୁ ଖୋଲିଦିଅ ଗୋଟିଏ କଳା ରଙ୍ଗର 
ଷଡ଼ତୁଜ ମିଳିବ। ଏବେ ଷଡ଼ତ୍ତୁଜର ମଝିରୁ ଅଧାକରି 
ଭାିଂଦିଅ। ଏହି ଆୟତାକାର ଆକାରର ଉପର ପରଞ୍ତଟିକୁ 
ଉପର ଆଡ଼କୁ ଖୋଲିଦିଅ। ଏବେ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରର ମଝିରୁ ଧରି 
ଏପରି ମୋଡ଼ିଦିଅ ଯେପରି ଉପରର ତିଭୁଜ ଦୁଇଟିର 
ଖୋଲାପଟ ଦୂଇଟି ମିଣିଯିବ ଓ ତଳପଟେ ମଧ୍ଯ ସେହିପରି 


=e = 


ତିଭୁଜ ଦୁଇଟି ମିଖିଯିବ। ଏଥର ବାକ୍ଟଟି ଓଲଟିଯିବ। 


ହରାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


ଡାକ ତଚରାଜ୍ର 


ଦୋକାନରେ ୫୦ ଗ୍ରାମରୁ ଆରମ୍ବ କରି ୧ ଜିଲୋଗ୍ରାମ ଯାଏଁ ଓଜଢନର୍ତ ବଟକରା 
ଥାଏ । କିନ୍ତ ୧ ଗ୍ରାମ, ୨ ଗ୍ରାମ, ୫ ଗ୍ରାମ ୧୦ ଗ୍ରାମ ଭଳି ଛୋଟ ଓଢନ 
ସାଧାରଣତଃ ଦୋକାନୀ ପାଖରେ ନଥାଏ । ଆମେ ଘରେ ଏଶରି ଏକ ନିଜିତି ତିଆରି 

କର୍ତିବା, ଯେଦ୍ବିଥିରେ ୧ ଗ୍ରାମଠାରୁ ଆରମ୍ବ କରି ୧୦ ଗ୍ରାମ ଯାଏଁ ଓଜନ କରିହେବ । 


କ'ଣ କରକା/ର: 
® ପୂରୁଣା ପୋଷ୍ଠକାର୍ଡ଼ ଦୁଇଟି କାଗଜକ୍ୁିପ ଗୋଟିଏ 
ଛୋଟ ନଟ ସୂତା ଓ ଦଶପଲସିଠାରୁ ଆରମ୍ବ କରି 
ଏକଟଙ୍କିଆ ଯାଏଁ ମୁଦ୍ରା 


ଜିଅଦ୍ଦି କଦିବ 

ଗୋଟିଏ ପୂରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ରୁ ୯ ସେ.ମି. ବର୍ଗର 

ଖଣ୍ଡେ କାଟ। ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ର ଚଉଡ଼ା ୯ ସେମି. । ତେଣୁ 

ତା'ର ଲମ୍ବପଟରେ ଚଉଡ଼ା ମାପ ଦେଇ କାଟିଦେଲେ 

ସେହି ମାପର ବର୍ଗ ମିଳିଯିବ। 

® ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରର ଦୁଇ ବିପରୀତ କୋଣକୁ ଯୋଗ କରି 
ଗୋଟିଏ କର୍ଣ୍ଣ ଟାଣ। 

ଝି କର୍ଣ୍ଣର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ କୋଣରୁ ୧.୫ ସେଥି. ଛାଡ଼ି 
ଗୋଟିଏ କଣା କର ଓ ଏହି କୋଣର ଦୁଇ ପାଖରେ 
ଥିବା ଯେକୌଣସି କୋଣରେ ସେହିପରି ୧.୫ ସ୍ପେମି. 
ଛାଡ଼ି ଗୋଟିଏ କଣା କର। 

ଝ୍ ସେହି ଦୁଇଟି କଣା ଭିତରେ ଦୁଇଟି କାଗଜକ୍ରିପ 

ଲଗାଇଦିଅ। ଡାହାଣ ପଟରେ ଥିବା କାଗଜକ୍ରିଷ୍ଠରେ 


® 


ହାତତିଆରି ଗେଳନା $ ସୃଜନିକ୍ରା 


ଓଜନ ପାଇଁ ଜିନିଷ ରଖାଯିବ ଏବଂ ଅନ୍ୟଟିରେ 
ଓଜନ ପାଇ” ସୂତା ଟୁଲିବ। 

ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ଟିକୁ ଏପରି ଭାବରେ ରଖ ଯେ ଗୋଟିଏ 
କଣା ଉପରପଟକୁ ଏବଂ ଅନ୍ଯ କଣାଟି ତାହାର 
ଡାହ୍ଦାଣପଟକୁ ରହିବ। 

କାର୍ଡ଼ର ବୀ କୋଣରେ ଗୋଟିଏ ପୂରୁଣା ପଚାଶ ପଲସି 
ଅଠା ମାରି ଲଗାଇଦିଅ। 

ପ୍ରାୟ ୧୫ ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ସୂତା ନେଇ ସେଥିରେ 
ନଟୁଟିଏ ବାନ୍ଧି ଉପର କାଗଜକ୍ୁିପରେ ଝୁଲାଇଦିଅ। 
ନଟ୍‌ ଯୋଗୁଁ ସୂତାଟି ସବୁବେଳେ ସିଧା ଝୁଲିବ। ସୁତା 
ସିଧାରେ କାର୍ଡରେ ଚିହଧଦିଅ। 

ଏହାପରେ ତୁମେ ଡାହାଣ ପାଖର କ୍ଲିଷ୍ଠରେ ବିଭିନ୍ନ 
ପଇସା ଖଞ୍ଜି ନଟ୍କ୍ୁ ଓହ୍ଜଳାଇ ଦିଅ ଏବଂ ଯେଉଁ ଠାରେ 
କାର୍ଡ଼ରେ ମିଶୂଛି ସେଠାରେ ଚିହୃଦିଅ। 

ଏହିପରି ବିଭିନ୍ନ ଓଜନର ଚିହ୍ନ ସବୁ ପୋଷ୍ଠକାର୍ଡ଼ରେ 
ହୋଇଯିବ। ସେଗୁଡ଼ିକ ଏହିଭଳି ହେବ, 

୧୦ ପଇସା = ୧ ଗ୍ରାମ 

୨୦ ପଇସା ୨ ଗ୍ରାମ 

୨୫ ପଇସା ୨.୫ ଗ୍ରାମ 

୫୦ ପଇସା = ୫ ଗ୍ରାମ 

୧ ଟଙ୍କା = ୧୦ ଗ୍ରାମ 

ଏହିପରି ତୁମେ ବିଭିନ୍ନ ପଇସାରୁ ବିଭିନ୍ନ ଓଦନ 


Poon 


ପାଇପାରିବ। ଏବେ ତୁମର ନିଜକିତିଟି ହୋଇଗଲା। 


ହୁାତତିଆରି ଗେଳନା ଏ ସୃଜନିକା 


ଘୁରନ୍ତା ଚକ 


ମେଳା, ଯାତ୍ରା ଆଦିରେ ଗୋଟିଏ ସୂତାକ଼ ଟାଣି ଟାଣି ଚରି ଘୂରାଦ୍ଥିବାର ଖେଳନାଟିଏ ଆମେ 
ଦେଖିଥିବା । ଗୋଟିଏ ଫିଲ୍ମ ଡବାରେ ଆମେ ସେହିଭଳି ଖେଳନାଚିଏ ତିଆରି କରି ଖେଳିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 

® ଫିଲ୍ମ ଡବା, ସାଇକେଲ ସ୍ଟୋକ୍‌, ଦୁଇଟି ନଟ୍ଟ ରବରଠିପି, ସୁତା 

କିପରି କରିବ 

ଝି ଫିଲ୍ମ ଡବାର ତଳପଟେ ୫ ମି.ମି ଓସାରର କଣାଟିଏ କର। 
ଗୋଲାମ ପାଗରେ ଡତବାର ଧାରରେ ଉପରୁ ୧ ସେମି. 
ତଳକୁ ଦୁଇଟି କଣା କର। କଣାରେ ଯେପରି ସାଇକେଲ 
ୟ୍ଟୋକ୍‌ ପଣିପାରିବ। 
ରିଲ୍‌ ଡବାର ଘୋଡ଼ଣୀ ମଝିରେ ଗୋଟିଏ କଣା କର। 
ସାଇକେଲ ସ୍ଟୋକ୍ରୁ ଘାଇ ଥିବା ପଟରୁ ୭ ସେ.ମି. ଲମ୍ବର 
ଖଣ୍ଡେ କାଟ। ସେହିପଟେ ଘୋଡ଼ଣୀଟିକୁ ଦୁଇଟି ନଟ୍‌ ଦ୍ରାରା 
ଚାପି ଲଗାଇଦିଅ। ରବର ଠିପିର ମଝିରେ କଣାକର। ଘୋଡ଼ଣୀ 
ଲାଗିଥିବା ଅଗଟିକୁ ଡବାର କଣା ଦୂଇଟି ଭିତରେ ପୂରାଅ। 
ଏହାର ଆରମପଣ୍ଡରେ ରବର ଠିପିକୁ ଲଗାଇଦିଅ। 
ବରଉଁମାନ ଅଖ ମଝିରେ ପ୍ରାୟ ୫୦ ସେ.ମି. ଲମ୍ବ ସୂତାର 
ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ବାନ୍ଧି ଗୁଡ଼ାଇଦିଅ। ଅନ୍ଯ ମୁଣ୍ଡ ଡବାର 
ତଳପଟେ ହୋଇଥିବା କଣା ଦେଇ ତଳକୁ ଟାଣ । ସୁତା ଅଗଟି 
ପୂଣି ଭିତରକୁ ନଚାଲିଯିବା ପାଇଁ ଏଥିରେ ଛୋଟ ରବର 
ଟୁକୁଡ଼ାଟିଏ ବାନ୍ଧିଦିଅ। ବର୍ଉମାନ ରବର ଟ୍ୁକୁଡ଼ାଟିକୁ ଧରି 
ଟାଣିଲେ ଚକ ପୁରିବ । 


ହ୍ରାତତିଆରି ଖେଳନା $୮ ସୃଜନିକା 


6 ଗୀୋଳିକଲମର ମଡେଲ 


ଆଜିକାଲି ସମସ୍ତେ ଗୋଳିକଲମରେ ଲେଖୁଛନ୍ତି । ଆମେ ସେହିତ୍ଦଳି କଲମଟିଏ 
ତିଆରି କରି ଲେଖିପାରିବା ଓ ସେ କଲମ କିପରି କାମ କରନ୍ତେ ବୁଝିପାରିବା । 


କ'ଣ ଦରକ/ର: 

® ସରୂମୂହୀ ପ୍ରାଷ୍ଟିକ ବୋତଲ, କାଚବାଟି, କାଳି 

କିଅଦ୍ଦି କ୍ଦିବ 

® ସରୁମୂହୀ ପ୍ରାଷ୍ଟିକ ବୋତଲର ଉପରଆଡ଼ୁ ଖଣ୍ଡେ 
କାଟିଦିଅ। ଠିକ ଖାପ ଖାଉଥିବା ଭଳି ଗୋଟିଏ ଛୋଟ 
କାଚଗୋଳି ଏହାର ମୁହଁରେ ରଖ। କାଚଗୋଳିଚି 
ଯେପରି ସହଜରେ ପୂରିପାରିବଦ କିନ୍ତ ବୋତଲ 
ଭିତରକ୍ର ପଣି ଯାଉନଥିବ । 
ଏଥର ବୋତଲଟିକୁ ତଳମୂହାଁ କରି ଖଣ୍ଡିଏ କାଗଜ 
ଉପରେ ରଖ। ବୋତଲକୁ ଅଳ୍ଟ ଚିପି ଧରିଲେ 
କାଚଗୋଳିଟି ତା'ର ମୁହଁକୁ ପୁରା ବନ୍ଦ କରି ରଖିବ। 
ଏବେ ବୋତଲର ପନଛ୍ଥଆଡରୁ ଅଳଲ୍ବ କାଳି ପୁରାଅ। 
ବୋତଲ ଉପରୁ ଚାପ କମାଇ ତନଳମୁହାଁ ବୋତଲ 
ସହିତ ଗୋଳିଟିକୁ କାଗଜ ଉପରେ ଚଳାଅ। 
ଦେଖିବ କାଳି ଅଳ୍ଟ ଅଳ୍ଳ ବୋହିଆସିବ ଓ କାଗହରେ 
ଗାର ପକାଇବ। କାଳିରେ କିଛି ଅଠା ମିଶାଇ ମୋଟା 
ପତଳା କରି ଦେଖ କେଉଁଥିରେ ଭଲ ଲେଖିହେଉଛି। 


ହାତତିଆରି ଗେଳନା ୪ ସୃଜନିକା 


ନଳକୂଅ 


ନଳଢୂଅରେ ପାଣି ଉଠିବା ଆମେ ସମସ୍ତେ ଦେଖିଥିବା । ଗୋଟିଏ 


~ ~ 


ଛୋଟ ମଡ଼େଲ ତିଆରି କରି ଏହା କିପରି କାମ କରେ ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ୧ରଜ/ର: 


ଝ ସ୍ଟେଚ କଲମର ପ୍ରାଷ୍ଟିକନଳୀ, ଖାଲି ରିଫିଲ୍‌ ସୂତା, ଛୋଟ 
ଲୁହାବଲ (ସାଇକେଲ ବଲ 

ନିର କରିବ 
ସ୍ଚେଚ୍‌ କଲମର ନଳୀରେ ଉପର (ଚଉଡ଼ା ମୁହଁ ପଟରୁ) 
ଦୁଇ ସେ.ମି. ଛାଡ଼ି କଣା କର। (ଗୋଟିଏ ଗରମ ଚୁଷି 
ଫୋଡ଼ି କଣା କରିପାରିବ । ଯେପରି କଣାରେ ଖଣ୍ଡିଏ 
ରିଫିଲ ଟୂକୃଡ଼ା ଲାଗି ରହିପାରିବ। 
ଗୋଟିଏ ପ୍ରରୂଣା ରିଫିଲରୁ ୨ ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ଟୁକୃଡ଼ା 
କାଟି ରଖି ଦେଇ ବାକି ଗଣ୍ଡକର ମୁଣ୍ଡରେ ସୂତା ବା 
ପତଳା କନା ଗୁୂଡ଼ାଇଦିଅ ଯେପରି ରିଫିଲର ସେହି 
ମୁଣ୍ଡଟି ସ୍ଟେଚ କଲମ ଭିତରେ ଟିକିଏ ଚିପି ହେଇ 
ଯିବାଆସିବା କରିବ। 
ସ୍ଟେଚ୍‌ କଲମ ଭିତରେ ସାଇକେଲ ବଲଟିଏ ପକାଇଦିଅ। 
କଟା ହୋଇଥିବା ଛୋଟ ରିଫିଲ ଖଣ୍ଡକ ସ୍ଚେଚ୍ଵ କଲମର 
ଉପରପଟେ ହୋଇଥିବା କଣାରେ ଲଗାଇଦିଅ। 
ସୁତାଗୁଡ଼ା ହୋଇଥିବା ରିଫିଲଟିକୁ ନଳୀ ଭିତରେ ପୂରାଅ। 
ଗୋଟିଏ ଛ୍ରୋଟ ଗିନାରେ ପାଣି ନେଇ ସ୍ଟେଚ କଲମର 
ଗୋଡିଆ ପଟକୁ ସେଥିରେ ରଗି ରିଫିଲଟିକୁ ତଳ ଉପର 
କଲେ କ'ଣ ହେଉଛି? 

ହାତତିଆରି ଗେଳନା ୪ ସୃଜନିକା 


ଭାତି ପମ 


କୂଅ ପୋଖରୀରୁ ପାଣି କାଢ଼ିବା ପାଇଁ କେତେ ପ୍ରକାରର ପମ୍ ବ୍ଯବହାର 
କରାଯାଏ । ନଳକୂଅରେ ପାଣି କାଢ଼ିବା ପାଇଁ ବିଦ୍ଯୁତ ଶକ୍ତି ଦରକାର ହୁଏନାହିଁ। 
ସେହିପରି ଆମେ ଏଠାରେ ଶୋଟିଏ ପମ୍ଚ ତିଆରି କରି ପାଣି ତ୍ଠାଇବା । 


କ'ଣ] କରଳା/ର: 
ଝି ଫିଲୁ ଡବା ଦୁଇଟି, ପୂରୁଣା ସାଇକେଲ ଟ୍ଯୁବ ଖଣ୍ଡେ, 
ଖାଲି ରିଫିଲ୍‌ ସ୍ରେଲ, ଛୁରୀ, କଲଂଚି, ଡେନଡ୍ରାଇଟ 

କିଅଦି କରିବ: 

ଝି ଗୋଟିଏ ଫିଲୁ ଡବାର ତଳପଟେ ଏକ ସେମି. 
ଗୋଲେଇର କଣାଟିଏ କର। 

® ସେହିଭଳି ଆର ଡବାର ଖୋଳରେ ମଧ୍ଯ ଏକ ସେମି. 
ଗୋଲେଇର କଣା କର। 

ଙ ପୂରୁଣା ସାଇକେଲ ଟ୍ଯୁବରୁ ଦେଢ଼ ସେ.ମି ଗୋଲେଇର 
ଦୁଇଟି ଚକି କାଟ । ଚକି ଦୁଇଟିର ଅଧା ଯାଏଂ ଅଠା 
ଲଗାଅ ଓ ତାକୁ କଣୀ ହୋଇଥିବା ଡବାର ତଳପଟେ 
ଲଗୀଇଦିଅ। 
ଆର ଚକିଟିକୁ କଣା ହୋଇଥିବା ଖୋଳର ଭିତର 
ପାଖରେ ଲଟଗାଅ। 
କଣା ହୋଇନଥିବା ଡବାର ତଳୁ ପ୍ରାୟ ଏକ ସେମି. 
ଉପରକୁ କଣାଟିଏ କର। ସେଥିରେ ୩ ସେ.ମି. ଲମ୍ବର 


a 


ରିଫିଲ ଖଣ୍ଡକୁ ଅଧା ଯାଏ ପୂରାଅ। 


ହାତତିଆରି ଗେଳନା $ ସୃଜନିକା 


@ ଏହି ଡବାରେ କଣା ହୋଇଥିବା ଢାକ୍ରଣୀଟି 
ଦେଇ ଡବା ବନ୍ଦ କରିଦିଅ। 
ଙ@ି ସାଇକେଲ ଟ୍ର୍ଯବରୁ ପ୍ରାୟ ୧୫ ସେ.ମି. ଲମ୍ବର 
ଗୋଟିଏ ନଳୀ କାଟ। ଏହି ଟ୍ଯୁବର ଗୋଟିଏ 
ମୁଣ୍ତରେ ତଳକଣା ହୋଇଥିବା ଡବାଟି ପୂରାଅ। 
ଆରପଟେ କଣାଢାକ୍ରଣୀ ଥିବା ଡବାଟି ପୂରାଅ। 
ଝି ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ ପାଣି ନେଇ ମୂହଁଖୋଲା 
ଡବାଟିକୁ ଗୋଟିଏ ହାତରେ ଧରି ସେଥିରେ 
ବୁଡ଼ାଅ। ଆର ହାତରେ ରିଫିଲଲଗା ଡବାଟି 
ଧରି ତଳ ଉପର କର। ଦେଖିବ କିଛିସମୟ 
ପରେ ରିଫିଲ ବାଟ ଦେଇ ପାଣି ବାହାରିବ। 
ତୁମର ପମ୍ବ ହୋଇଗଲା। 


ପଟରୁ ପିଚକାରୀ 

ଝି ପଞ୍ଚର ମୂହଁଖୋଲା ଡବାର ଢାକ୍କଣୀ ନିଅ। 

® ତା'ର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ କଣା କର। ସେହି 
କଣାରେ ଗୋଟିଏ ସୋଡ଼ା ତ୍ତ ପୁରାଅ। 
ଢାଙକ୍ରଣୀର ଉପରକୁ ଯେପରି ଷର ଅଧିକା ଅଂଶ 
ରହିବ। କଣାଟି ଏପରି ହେବା ଦରକାର 
ଯେପରି ସେଥିରେ ସୋଡ଼ା ତ୍ରୁଟି ପ୍ରରା 
ଲାଗିରହିବ। ଟିକିଏ ବି ଢିଲା ହେଲେ ପାଣି 
ଉଠିବନାହି। 

® ଏଥର ଢାକ୍ରଣୀଟି ପକ୍ଷର ତଳ (ଖୋଲାମୁହ) 

ଡବାରେ ଲଗାଇଦିଅ। ଏବେ ପମ୍ପଟିକୁ ଗୋଟିଏ 

ବୋତଲ ଭିତରେ ରଖି ଆଗଭଳି ଉପର ଡବାଟି 

ଉପରତଳ କର। କ'ଣ ହେଉଛି ଲକ୍ଷ୍ଯ କର। 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଉନିକା 


ଉଡ଼ନ୍ତା ମାଲ 


ଗୋଟିଏ କାଗଜକୁ କାଟି ଛକି ପକାଇଦେଲେ ତାହା ଗୋଟିଏ ମାଛ 
ହୋଇଯିବ । ତପନ ଛାଡ଼ିଲେ ତାହା ଘୂର୍ତି ଘୂରି ତନକ୍ର ଖସିବ । 


କୀ ଦରକାର: 

® ପୂରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ କଲ୍ରଚି 

ଜିଫଦ୍ଦି କର୍ଦିବ: 
ଗୋଟିଏ ପୂରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡରୁ ପ୍ରାୟ ୨ ସେମି. 
ଚଉଡ଼ା ଓ ୯ ସେ.ମି. ଲମ୍ବାର ଗଣ୍ଡେ ପଟି କାଟ। 
ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ର ଚଉଡ଼ା ୯ ସେ.ମି.। ତେଣୁ ଚଉଡ଼ା 
ପଟରେ ୨ ସେ.ମି.ର ପଟି କାଟିଦେଲେ ହେବ। 
ଚଉଡ଼ା ପଟରେ ବୀ ଧାରରୁ ୨ ସେମି. ଛାଡ଼ି 
ଅଧା ଯାଏ” କାଟିଦିଅ। କାଗଜଟିକୁ ବୁଲାଇଦିଅ 
ଯେପରି ଉପରର କଟା ଧାର ତଳକୁ ହୋଇଯିବ। 
ଏବେ ପୁଣିଥରେ ବୀ ଧାରରୁ ୨ ସେମି. ଛାଡ଼ି 
କାଟିଦିଅ। ଦେଖିବ କଟା ଦୂଇଟି କାଗଜର ଦୁଇ 
ଓଲଟା ପଟରେ ରହିବ। 
କାଗଜଟିକୁ ବୁଲାଇ ୪ ଭଳି ଆକୃତି କର ଓ 
କଟା ଦୁଇଟିକୁ ନିଜ ନିଜ ଭିତରେ 
ଖଞ୍ଜିଦିଅ। ଉଡ଼ନ୍ତା ମାଛ୍ତ ହୋଇଗଲା। ଏବେ 
ଏହାକ଼ ଉପରୁ ଧରି ତଳକ୍ର ଫିଙ୍ଗିଲେ ତାହା 
ବୁଲି ବୁଲି ତଳକୁ ଖସିବ। 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା ୪ ସୃଜନିକା 


ହେଲିକପ୍‌୍ଚଂର 


ଉଡ଼ନ୍ତା ମାଛ ଭଳି କାଗଜପଟିଟିଏ କାଟି ହେଲିକପଟର ମଧ୍ଯ ତିଆରି କରିହେବ । 


କ'ଣ ଜରକାର: 
® ପୂରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ କଇଁଚି, କାଗଜ କ୍ରିପ୍ର 


ଅଫି କରିବ: 
ପ୍ରରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡରୁ ପ୍ରାୟ ୧୪ ସେ.ମି. ଲମ୍ବ ଓ ୩ 
ସେ.ମି ଚତଉ୍ଉଡ଼ାର ଖଣ୍ଡେ ପଟି କାଟ। ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ର 
ଲମ୍ବ ହେଉଛି ୧୪ ସେ.ମି ଓ ଚଉଡ଼ା ୯ ସେମି. | 
ତେଣୁ ଲମ୍ବ ଭାବରେ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ଟିକୁ ତିନିଭ୍ଭାଗ କରି 
କାଟିଦେଲେ ଏହି ମାପର ତିନିଗଣ୍ଡ କାଗଜପଟି 


= =~ 


ମିଳିଯିବ। 

କାଗଜର ଚଉଡ଼ାପଟେ ପଟିଟିକ୍ର ତିନିତ୍ତାଗ କରି ପ୍ରଥମ 
ଭାଗକୁ ଦୁଇ ତୃତୀୟୀଶ ଯାଏ” କାଟ। ସେହିଭଳି 
କାଗଜଟିକୁ ବୁଲାଇଦେଇ ଆଗଭଳି ଦୁଇ ତୃତୀୟୀଶ 
ଯାଏ” କାଟ, ଯେପରି କଟା ଦୁଇଟି କାଗଜର ଓଲଟା 
ପଟେ ରହିବ। ଦୁଇ ଗୋଲାମୁଣ୍ଡକୁ ଏକାଠି ଧରି 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ ଓ ତଳପଟେ କିଛି ଓଜନ ଦେବା ପାଇଁ 
କାଗଜକୁ ଅଳ୍ଟ ମୋଡ଼ିଦେଇ କାଗଜକ୍ରିପ୍ରଟିଏ 
ଲଗାଇଦିଅ। ତୃମର ହେଲିକପ୍ଟର ତିଆରି ହୋଇଗଲା। 
ଉଚ୍ଚ ଜାଗାରେ ଛିଡ଼ା ହୋଇ ଏହାକୁ ତଳକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ। 
ଦେଖ କିପରି ସେ ପବନ କାଟି ତଳକୁ ଗସୁୁଛି। 


ହୁାତତିଆରି ଗେଳନା $ ସୃଜନିକ୍ରା 


ଲୁପ ଚ୍ରାଇଡ଼ର 


କାଗଜକୁ ଭାଝିଂ ରକେଟ କରି ଉତଡ଼ାଇବା ପାଇଁ ଭାରି ମଜା ଲାଗେ । ସେହିଭଳି 
କାଗଜର ଆଉ୍ଉ ଗୋଟିଏ ପ୍ରକାରର ଗ୍ରାଉଡ଼ର କରି ଏଥର ଉଡ଼ାଇବା । 


ଲକ ଦରଲ୍ଳାର: 

ଝି ଡ଼ଇଁସିଟ୍ଟ ସୋଡ଼ା ଷ୍ଟ ଅଠା, ସେଲୋଟେପ୍ଟ 
କଇଁଚି 

ଜିପ କରିବ: 
ଗୋଟିଏ ଡ଼ଇଁସିଟରୁ ପ୍ରାୟ ୨× ୧୬ ସେ.ମି. ଓ 
୨ × ୧୦ ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ଦୁଇଗଣ୍ଡ କାଗଜପଟି 
କାଟ । 
କାଗହପଟିଗୁଡ଼ିକର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଯୋଡ଼ିଦିଅ 

` ଯେପରି ଦୁଇଟି ଗୋଲ ଚକ ହୋଇଯିବ। 

୧୫ ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ଗୋଟିଏ ସୋଡ଼ା ଷ୍ଡ ନିଅ। 
ଗୋଲ ଚକ ଦୁଇଟିକୁ ଝର ଦୁଇମୁଣ୍ଡରେ 
ସେଲୋଟେପ୍ର ଦେଇ ଲଗାଇଦିଅ। ଚକ ଦୁଇଟି 
ନଳୀର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡରେ କିନ୍ତୁ ଗୋଟିଏ ପଟେ 
ରହିବା ଦରକାର । 
ଏବେ ଗ୍ରାଇଡରଟି ତିଆରି ହୋଇଗଲା। ଛୋଟ 
ଗୋଲଟିକୁ ଆଗଆଡକୁ ରଖି ଫିଟ୍ଗିଂଦେଲେ ତାହା 
ଧୀରେ ଧୀରେ ତଳକୁ ଖସିବ। 


ହରାତତିଆରି ଗେଳଳା ୪ ସୃଭନିକା 


ଚ୍ରାଲଡ଼ର 


ଟୃକୁଡ଼ା କାଗଜ ଖଣ୍ତେ ଦ୍ତପରକୁ ପକାଇଦେଲେ ତାନା ଏଣେତେଣେ ହୋଇ 
ତଳକୁ ଖସେ । କିନ୍ତ ତାକୁ ଭାଝିଂ ଦେଲେ ତାହା ସିଧା ହୋଇ ଉଡ଼େ । 


କ'ଣ ଦରକାର: 

® ଡଇଁସିଟ, ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ 

ଅରି କରିବ 

ପ୍ରାୟ ୩୦ × ୨୦ ସେ.ମି ଲମ୍ବର ଗୋଟିଏ 
କାଗଜ ନିଅ। ତଳୁ ୧ ସେ.ମି ଛଡ଼ାରେ ଗାର 
ପକାଇଦିଅ। ଏହି ଗାର ଉପରେ କାଗଜଟିକୁ 
ଭାଇିଦିଅ। ସାମନାପଟୁ ଆରମ୍ବ କରିବ। 


ପ୍ରଥମେ ମଚଟିରୁ ଭାଇ୍ଗିଂଦିଅ। ତା'ପରେ ଗାର 
ଉପରେ କାଟିଦିଅ। 

ଏବେ କାଗଜଟି ଖୋଲିଦିଅ ଓ ଲାଞ୍ଞଟି ତଳକୁ 
ଭାଙ୍ଗିଦିଅ। ଡେଣାର ଅଗଟି ଉପରକୁ ଭାଟ୍ିଂଦିଅ। 
ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାହୋଇଥିବା ଭଳି ମୋଡ଼ିକରି 
ଗୁରାଇଡ଼ରଟିକୁ ପୂରାକରା। 

ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଅଠାକାଗଜ ଲଗାଇ ତାକୁ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ ଯେପରି ତାହା ସେହି ଆକାରରେ 
ରହିବ। ଏବେ ତୁମର ଉଡ଼ାଜାହାଜଟି ଉଡ଼ିବା 
ପାଇଁ" ପ୍ରସ୍ଥତ। 


ହାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


ହାତଗଙ଼୍ରା ଖେଳନା 


ପିଲା ପାଇଁ ଖେଳନା ସମ୍ପର୍କିତ ସବୁଠାରୁ ଭଲ କାମ ହେଉଛି ତାହାକୁ ଭାଇିଂବା। ତାହାର 
ଠିକ୍‌ ପଛକୁ ରହିବ ଖେଳନା ତିଆରି କରିବା। ସହଜରେ, ଆଉ ଅଳ୍ଳ ବା ବିନା ଖର୍ଚ୍ଚରେ, 
ଗଢ଼ିଭାଇିଂ ହେଉଥିବା ଅନେକ ପ୍ରକାରର ଖେଳନା ପୃଥିବୀର ସବୁ ଅଞ୍ଚଳରେ ପିଲାଙ୍କର ଗେଳସାଥି 
ହୋଇ ରହିଛି। 

ଏହି ଖେଳନାଗୁଡ଼ିକର ଗଠନ ଓ କାମ ଅତି ସରଳ। ଅନେକ ସମୟରେ ସେଗୁଡ଼ିକ ଫିଙ୍ଗା 
ହୋଇଥିବା ଜିନିଷରେ ଏବଂ ବିନା ଖର୍ଚ୍ଚରେ ଗଢ଼ା ହୋଇଥାଏ। କିନ୍ତୁ ଏହାର ଅର୍ଥ ନୁହେଁ ଯେ ଏହି 
ଗେଳନା ସବୁ ଦୋକାନରେ ମିଳୁଥିବା ଦାମିକା, କାରଗାନା ତିଆରି ଖେଳନାଠାରୁ ଗୁଣରେ କିଛି 
କମ୍‌। ବରଂ ଏହି ହାତଗଢ଼ା ଗେଳନାଗୂଡ଼ିକ କାରଖାନା ତିଆରି ଖେଳନାଠାରୁ ବେଶୀ ଆଗୁଆ 
ହୋଇପାରେ 


ସଥନନର୍ତୀନଚାର ମନୁଆ 

ଏହି ଖେଳନାରୁଡ଼ିକର ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଗୁଣ ହେଉଛି ଯେ ସେଗୁଡ଼ିକ ପିଲାକୁ ବିଜ୍ଞାନର 
ଧାରାରେ କାମ କରିବାକୁ ଶିଗାଇଥା'ନ୍ତି। ଖେଳନାଗୁଡ଼ିକୁ ତିଆରି କରିବା ଓ ଖେଳରେ ଲଗାଇବା 
ବେଳେ ସେଗୁଡ଼ିକର ଦୋଷ ଓ ଦୁର୍ବଳତାକୁ ସହଜରେ ଧରିହୁଏ। କାରଣ ଏହି ଖେଳନା ସବୁକୁ 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଧାରାରେ ନ କରିଲେ ତାହା ଆଦୌ କାମ କରିବନାହିଁ କିମ୍ବା ଭଲ ଭାବରେ କାମ 
ଦେବନାହିଁ। ଯଦି ସେଭଳି କିଛି ଅସୁବିଧା ଆସେ, ତେବେ ପିଲାମାନେ ନିଜେ ନିଜେ କିଛି ଅଦଳ 
ବଦଳ କରି ସେଗୁଡ଼ିକୁ ସୁଧାରି ନେଲପାରନ୍ତି। ଯେପରି କାଗଜର ପଫେକାଳୀରୁ ସ୍ତର ନ ବାହାରିଲେ 
ପିଲାମାନେ କୂରତୂହଳୀ ହୋଇ ଚିନ୍ତା କରନ୍ତି - ଏହାର ତିଆରି ଠିକ୍‌ ଅଛି ତ? ଏହିଭଳି ଫୁଂଙ୍କିବା 
ଠିକ୍‌ ତ? ଏହିଭ୍ତାବରେ ପିଲାମାନେ ପରଖ କରିବାକୁ ଶିଖନ୍ତି ଏବଂ ସୃଜନଶୀଳତାର ମୌଳିକ 
ଧାରଣା ପାଇପାରନ୍ତି । 


ଏହି ଖେଳନାଗୁଡ଼ିକୁ ପିଲାମାନେ ନିଜେ ଗଢ଼ନ୍ତି। ତାହା ସେମାନେ ଖେଳସାଥି, ବଡ଼ପିଲା ବା 
ବୟସ୍ତଙ୍କଠାରୁ ଶିଗିଥା'ନ୍ତି। ସେମାନେ ନିଜେ ପୂଣି ଅନ୍ଯମାନଙକ୍କ ଶିଖାନ୍ତି ଏବଂ ନିଜେ ଆହୁରି ବେଶୀ 
ଶିଖନ୍ତି। କେବେ ଏସବୁର ତିଆରି ଓ କାମ ବିଷୟରେ ସେମ୍ଭାନେ ବଡ଼ମାନକ୍ରଂ ପଚାରି ବୁଟନ୍ତି। 


ହ୍ରାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃତନିକା 


ଜିଜ୍ଞାନ ଓ ଅନଦଛି ବିଦ୍ୟାର ଅର 
ଏହା କୁହାଯାଇପାରେ ଯେ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ବିଜ୍ଞାନ ଓ ପ୍ରଯୂକ୍ତି ବିଦ୍ୟାର ଧାରଣା ଦେବାରେ 
ଆଉ କେଉଁ ଗେଳନା ଏହି ହାତଗଢ଼ା ଗେଳନାଗୂଡ଼ିକ ଭଳି ଫଳପ୍ରଦ ହୋଇପାରିବ ନାହିଁ। 
ଏସବୁର ମାଧ୍ଯମରେ ପିଲା ଅତି ସହଜରେ ବିଜ୍ଞାନର ବିଶେଷ କରି ପଦାର୍ଥ ବିଜ୍ଞାନରର, ମୁଳତତ୍ତୁ 
ଜାଣିବାକୁ ପାଏ। 
ଅବଶ୍ଯ ବିଭିନ୍ନ ବିଜ୍ଞାନ ଉପକରଣ ଏବଂ ଚାରିପାଖର ପରିବେଶରୁ ଉଦାହରଣ ଜରିଆରେ 
ବିଜ୍ଞାନର ମୂଳତତ୍ତୁକୁ ବୁଝାଇ ଦିଆଯାଇପାରେ। ତେଣୁ ଏହିସବୁ ଖେଳନା ଜରିଆରେ ବିଜ୍ଞାନକୁ 
ଜାଣିବାର ବିଶେଷତା କ'ଣ? ଚଡ଼ କଥା ହେଉଛି ଯେ ସହଜରେ ତିଆରି କରି ହେଉଥିବା ଏବଂ 
ଖେଳରେ ଲାଗି ପାରୁଥିବା ଏହି ଖେଳନାଗୁଡ଼ିକ ବିଜ୍ଞାନର ଧାରଣାକୁ ଅଧିକ ସ୍ତଷ୍ଟ କରିଦିଏ । ଶିଖିବା 
କାମଟି ଖେଳ ସହିତ ନିବିଡ଼ ଭାବରେ ମିଶିଯାଏ ଏବଂ ଗୋଟିଏ ଖୁସିଭରା ଅନୁଭୁତି ହୋଇଯାଏ। 
ଏହି ଖେଳନାଗୁଡ଼ିକ ପିଲାକୁ ପ୍ରଯ଼କ୍ତି ବିଦ୍ଯାର ମୂଳକଥା ଖିଖାନ୍ତି। ଆହୁରି ମଧ୍ଯ ଶିଖାନ୍ତି 
ପାଦ ପାଦ କରି ଯୋଜନା ଓ ତିଆରି କରିବା; 
କଇଁଚି, ଛୁରୀ, ହାତୂୃଡ଼ି ଆଦି ଭଳି ସାଧାରଣ ହତିଆରକୁ ନେଇ କିପରି କାମ କରିବା; 
କେତେ ପ୍ରକାରର ଜିନିଷକୁ କାମରେ ଲଗାଇବା ଫଳରେ ସେସବୁର ଗୁଣଧର୍ମ ଜାଣିବା; 
ମାପଚୂପର ମୌଳିକ ଧାରଣା ପାଇବା ଓ ସଠିକ୍‌ ମାପର ଗୁରୁଡ଼ ବୁଝିବା; 
'ଆଂଶିକ ତିଆରି ଓ ଯୋଡ଼େଇ' (ଅନେକଗୁଡ଼ିଏ ଅଂଶ ଥିବା ଜିନିଷକୁ କିପରି ବିଭିନ୍ନ ଖଣ୍ଡ ବା 
ଅଂଶରେ ତିଆରି କରିବା ଏବଂ ଶେଷରେ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ଯୋଡ଼ି କାମଟିକୁ ପୂରା କରିବା) ଧାରାର 
ଧାରଣା ପାଇବା। 
¬ କାମଟିର ମୂଲ୍ୟାୟନ କରିବା ଏବଂ ତାହାକୁ ଉନ୍ନତ କରିବାର ବ୍ରାଟ ଖୋହିବା। 


ଏନ୍ଦି 66ଳନାଥୁଡିକ ନିରାପଦ କି? 

ସାଧାରଣ ଭାରତୀୟ ଘରର ପରିବେଶକୁ ଚାହିଁଲେ ଏହି ଖେଳନା ସବୁ ନିରାପଦ। 
ପିଲାମାନେ ସାଧାରଣତଃ ଛୁରୀ, କଇଁଚି, ଛୁଥି ଆଦି ଲଗାଇ ଫିଙ୍ଗା ଯାଇଥିବା ଜିନିଷରୁ ଏଗୁଡ଼ିକ 
ତିଆରି କରନ୍ତି। ଏସବୁ ହତିଆରରେ ଖେଳନା ତିଆରି କରିବା ଫଳରେ କିପରି ସାବଧାନ ହୋଇ 
କାମ କରିବାକୁ ହୁଏ, ତାହା ପିଲା ଶିଗିପାରେ। ବଢ଼ିବା ପ୍ରକ୍ରିୟାର ଏହା ଏକ ଗୁରୁତୃପୂର୍ଣ୍ଣ ଦିଗ। 

ତଥାପି କେତେଗୁଡ଼ିଏ ଖେଳନା ତିଆରିରେ କିଛି ମାତ୍ରାରେ ବିପଦ ରହିଛି। ଯେପରି କିଛି 
ଗେଳନା ଗଢ଼ିବା ପାଇଁ ଚ୍ଲେଡ୍‌ ଦରକାର ହୁଏ ବା ତାହା ଧନୁଶରର ରୁପ ନିଏ। ଏଭଳି ଜାଗାରେ 
ଶିକ୍ଷକ ବା ଅଭିଭାବକ ଦୁର୍ଘଟଣା ବିଷୟରେ ପିଲାକୁ ଚେତାଇ ଦେବା ଦରକାର। କିଛ ବେଣୀ 


ହ୍ଦାତତିଆରି ଖେଳନା $ ସୃଜନିକା 


ନଡରାଇ ସାବଧାନ ହୋଇ ହତିଆର ବ୍ଯବହାର କରିବାକ୍ର ଉମ୍ମାହିତ କରିବା ମଧ୍ଯ ଉଚିତ। 


ଏନି 6ଳେନାନ଼ଡିନ ଦଇଉତୀୟ କି? 

ଏହାର ଉତ୍ତର ହଁ ଏବଂ ନାହିଁ ହୋଇପାରେ। ହଁ - କାରଣ ଏହି ଖେଳନାଗୁଡ଼ିକ ସ୍ଥାନୀୟ 
ଭାବରେ କରାଯାଏ। ନାଁ - କାରଣ ଏହିଭଳି କେତେ ଖେଳନା ବିଭିନ୍ନ ଦେଶରେ ରହିଛି। ଯେପରି 
ପୂଥିବୀର ସବୁ ଦେଶର ପିଲାମାନେ ପବନ ଚକ୍ରୀ ତିଆରି କରନ୍ତି ଏବଂ ସେଥିରେ ଗେଳନ୍ତି। କିନ୍ନ 
ସିଲେଇ କଳ ଭଳି କିଛି ଗେଳନା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଠ ଭାବେ ଭାରତୀୟ। ସତରେ ଭାରତ ଭଳି ଆଉ କେଉଁ 
ଦେଶରେ ଏତେ ପ୍ରକାରର ଏଭଳି ଗେଳନା ଦେଖାଯାଏ ନାହିଁ। 

ଏହି ଖେଳନାଗୁଡ଼ିକ ଭାରତୀୟ ସଂସ୍କୃତିର ଏକ ଅବିଛ୍ଥିନ୍ନ ଅଙ୍ଗ । ଗାଲି ଖେଳନା ନୁହେ 
ଟୋକେଇ, ମାଟିହାଣ୍ତି ଓ କନା ଭଳି ଅନେକ ହାତତିଆରି ଘରକରଣା ଜିନିଷ ମଧ୍ଯ ଆମ ସଂସ୍କୃତି 
ସହିତ ଏହିଭଳି ଯୋଡ଼ା। ଏସବୁଥିରେ ଆଉ ଏକ ବିଶେଷ ଗୁଣ ରହିଛି ଯେ ଫିଟ୍ଗୀ ଜିନିଷକ୍ର 
ଆଉଥରେ କାମରେ ଲଗାଇ ଏସବୁ ତିଆରି କରାଯାଏ। ଏହି ଗ୍ରଣ ମଧ୍ଯ ଭାରତୀୟ ସଂସ୍କୃତିର 
ଆଉ୍‌ ଏକ ସାଧାରଣ ଦିଗ। ଆମର ସମୃଦ୍ଧ ଓ ବ୍ଯାପକ ପରିବେଶ ନୂଆ ଚିନ୍ତା ଓ ଧାରଣାର 
ବିକାଣ ପାଇଁ ଅନେକ ସୂଯୋଗ ଆଣିଥାଏ। 


re ରାgY. 

ସମୟ କ୍ରମେ ଆମ୍ଭର ଚଳଣୀ ବଦଳୁଛି ଏବଂ ନୂଆ ସାମ୍ଭାଜିକ ଚିନ୍ତନ ଓ ପ୍ରଯୁକ୍ତି ବିଦ୍ଯା | 
ଦେଖିବାକୁ ମିଳୁଛି। ଆଗରୁ ସହଜରେ ମିଳୁଥିବା ବାଉଁଶ କଣି ବା ନଡ଼ିଆ ଗୋଟକା ଏବେ ମିଳିବା 
କଷ୍ଟ। କିନ୍ତ ଆଜିର ନୂଆ ଧାରାର ଚଳଣୀରେ ଫଟୋ ଫିଲୁମ ଡବା, ସୂତା ଓ ଅନ୍ଯ ପ୍ରକାରର 
ରିଲ୍‌ ପ୍ରାଷ୍ଟିକ ଡବା ଓ ମୁଣି ଆଦି ସବୁଦିନ ଫିଙ୍ଗା ଯାଉଛି। ଏସବୁକୁ ଲଗାଇ କେତେ ନୂଆ 
ଖେଳନା ମଧ୍ଯ ବାହାରିପାରିବ। ଏଭଳି ଚମକ଼ାର ନୂଆ ଗେଳନା ସବୁର ଧାରଣା କିଏ ଆଣିବ? 
ତାଲିମ ପାଇଥିବା ପରିଯୋଜ ନାକାରୀ, ବିଜ୍ଞାନୀ ଓ ଶିକ୍ଷକଙ୍କର ଏଥିରେ କି ଭୁମିକା ରହିବ? 

ଶେଷରେ କୁହ୍ଦାଯାଇପାରିବ ଯେ ଖୁସି ଓ ସୃଜନଣୀଳତାର ଅନୁଭୁତି ଆଣିବା ହିଁ ଏହି 
ଖେଳନାଗୁଡ଼ିକର ସବୁଠାରୁ ଗୁରୁତୃପୂର୍ଣ୍ଣ ଦିଗ। ଆଜି ଏହି ଖେଳନା ତିଆରି କରୁଥିବା ପିଲାମାନେ 
ହେଉଛନ୍ତି ଭବିଷ୍ଯତର ବିଜ୍ଞାନୀ ଇଞ୍ଜିନିୟର ଓ ପରିଯୋଜନାକାରୀ। ଆମେ ଆଶା କରୁଛୁ ଯେ 
ଯୁଗ ଯୁଗର ଏହି ସରଳ କିନ୍ଧ ଚମଜ଼ାର ଗେଳନାଗ୍ନଡ଼ିକ ଅନେକ ଲୋକକୁ ଆଗକୁ ବାଟ କଢ଼ାଇ 
ଚାଲିବ। ତାହା ହେବ 'ଅସାଧାରଣ' ଗେଳନାଗୁଡ଼ିକୁ ରୁପ ଦେଇଥିବା “ସାଧାରଣ ଲୋକଙ୍କ ପାଇଁ 
ଏକ ବିଶେଷ ଅର୍ଘ୍ଯ। 


(ସୁଦର୍ଶନ ଖାନ୍ନା ଲେଗିଥିବା ଜାରୀ 6କନା 
ଜିଆରିର ମନ୍ଦା ବହିର ଉପକ୍ରମର ଛାୟାରେ) 


ହ୍ରାତତିଆରି ଖେଳନା ୪ ସୃଜନିକା 


ମଡେଲ କାନ୍ଦିନ ଚିଆରି କରିବା 7 
ଫିଲାକଂ ଆର ଅଲେକ କେବା ପୀର / 
ମନର ଚିକୁ ଛ/ଚ6ରେ କରି କ@େଃାଲବା ପାର / 


6କ/ଣଫି ଚତ୍କକୁ ଅପରା କରି କଲ କ/ବରେ 
ବୁଝିବା: ପାର” @ କାମରେ ଲୀଲା ପାର / 
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I ୧୨. ଜୀବନର ପିଲାଦିନ ୨୦.୦୦ Il 
I ୧୩. ଚିତ୍ରପାହାଚରେ ଚିଡ଼ିଆଖାନା ୧୫.୦୦ " 
I ୧୪. ପରିବେଶ ଦର୍ପଣ ୨୦.00 l 
l ୧୫. ଜଳସମ୍ପଦ ୧୫.୦୦ Il 
- ୧୬. ସହଜରେ ଆଜିଂବା - ଗଛଲତା ୧୫.୦୦ - 
I ୧୭. ଆକାଶରେ ଲୁଚକାଳି ୬.00 I 
I ୧୮. ଖେଳି ଗେଳି ଶିଖିବା ୧୨.୦୦ I 
Il ୧୯. କାଗଜର ଖେଳ ୧୨.୦୦ Il 
LL ୨୦. ପତ୍ରରୁ ଚିତ୍ର ୧୨.୦୦ | 
- ୨୧. ପରିବେଶ ଓ ଆଡୁନିର୍ଭରଶୀଳତା ୨୦.୦୦ - 
I ବିଜ୍ଞାନ ତରଙ୍ଗ i 
: ସୃଜନିକାର ଚିନ୍ତାଧାରାକୁ ବାସ୍ତବ ରୁପ ଦେବା ବିଜ୍ଞାନ ତରଙ୍ଗର ମୁଳ ଲକ୍ଷ। ସ୍କୁଲ କଲେଜ - 
ପିଲା ତଥା ଶିକ୍ଷକ/ଣିକ୍ଷୟିତ୍ରୀମାନଙ୍କ ପାଇଁ ଏହା ଏକ ସାଧନ ସାମଗ୍ରୀ। ଏହାର ଜଣେ | 
| ସହଯୋଗୀ ହୋଇ ଆମର ଏଇ ଅଭ୍ତିଯାନରେ ସାମିଲ ହେବା ପାଇଁ ଆମର ସାଦର ନିମନ୍ତ୍ରଣ। | 
! ଗ୍ରାହକ ଦେୟ ସାଧାରଣ ବାର୍ଷିକ ୭୫.୦୦ : 
- ଅନୁଷ୍ଠାନ (ବାର୍ଷିକ ୧୦୦.୦୦ i 
Il ସହଯୋଗୀ ବାର୍ଷିକ ୧୦୦.୦୦ l 
| ଆଜୀବନ ଏକ ହଜାର ଟଙ୍କା I 
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